r un mejor manana, lo pensamos hoy.
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Cuando Ia IA tiene un
tropiezo

Mas informacion

OpenAl probaba su modelo experimental IM1, junto con agentes que utilizaban GPT-
5.6 Sol para resolver desafios informaticos en un entorno controlado. Durante la
prueba, uno de los agentes encontré una vulnerabilidad que le permitid acceder a
Internet. Alli identificé a Hugging Face, una plataforma para compartir y desarrollar
modelos de |A, como un posible lugar para encontrar informacion para completar el
desafio. El agente accedid a credenciales expuestas y entré en parte de su
infraestructura.

Hugging Face detectd la actividad, frend el acceso y alertd sobre lo ocurrido. Se
confirmé que provenia de las pruebas de OpenAl. No fue una IA con “intenciones
propias”’, sino una muestra inesperada de hasta donde puede llegar un agente
persiguiendo un objetivo.
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m Cosegrabadanca Gemini encuentra la
(inde explica este concepto? 9 rESp“esta dentro de

un video

Mas informacioén

Google acaba de presentar una funcién de Gemini para encontrar informacion dentro de
videos que subimos o enlazamos desde YouTube. Podemos preguntar, por ejemplo, en
qué momento de una clase se explica un concepto. La |A revisa imagenes, audio y
transcripciones, selecciona los fragmentos relevantes y vuelve a examinarlos si necesita
mas detalle. Asi podemos localizar una explicacion dentro de una grabacion extensa. La
novedad es que decide qué partes analizar segun nuestra pregunta, en lugar de revisar
imagenes a intervalos fijos. Esta funcién analiza el contenido, no edita el video. Por ahora,
se ofrece mediante la interfaz de programacion de Gemini, disponible en Google Al
Studio.

iMegadeal historico!
NVIDIA adquiere Hugging
Face por 12.900 millones
de dolares.

Mas informacion

En un hito financiero sin precedentes, NVIDIA, el gigante mundial en computacion de
inteligencia artificial, concreté la mayor adquisicion de su historia al comprar la
plataforma Hugging Face por 12.930 millones de ddlares. La transaccion, que casi
triplica la valoracion de la plataforma en 2023 y reserva 1.000 millones de dodlares
para retener a sus ingenieros y talentos clave, evidencia el crecimiento vertiginoso del
ecosistema tecnologico.

Por su parte, Jensen Huang, CEO de NVIDIA, garantizé que la plataforma mantendra
su soberania e infraestructura totalmente abierta. En lugar de privatizar sus
herramientas, la comparnia busca potenciar a la colosal comunidad global de mas de
18 millones de desarrolladores y empresas que construyen tecnologia sobre Hugging
Face, impulsando un modelo de innovacion colaborativo y de libre acceso.

Algoritmo

Cientifico

La IA resuelve uno de los
problemas del milenio:
Navier-Stokes y 90 anos de

busqueda

Mas informacion

Un sistema de agentes de OpenAl, coordinado mediante un modelo interno de la compaiiia,
logré resolver un problema matematico que permanecia abierto desde hace casi 90 anos: el
problema de existencia y suavidad de las ecuaciones de Navier-Stokes, uno de los
Problemas del Milenio. Estas ecuaciones permiten describir fenédmenos tan diversos como
el movimiento del aire, el disefio de aeronaves o el flujo sanguineo.

El trabajo demuestra que un fluido inicialmente suave puede desarrollar, en un tiempo finito,
una singularidad: una region donde su velocidad crece sin limite. La imagen muestra el
vortice construido que se contrae y acelera progresivamente hasta formar esta singularidad.
Mas alla del resultado matematico y la publicacion cientifica, el trabajo senala un futuro en
el que la |A puede participar directamente en nuevos descubrimientos.

La IA empieza a devolver
palabras y gestos a
personas con paralisis

Mas informacion

Un implante cerebral con inteligencia artificial logré convertir en palabras y gestos las
senales cerebrales de personas con paralisis. El trabajo, publicado el 14 de septiembre en
Nature Neuroscience por Samantha C. Brosler y otros investigadores de la Universidad de
California en San Francisco, probo el sistema en tres participantes. Los cientificos colocaron
una matriz de electrodos sobre la corteza sensorimotora y entrenaron modelos de |A para
reconocer cuando una persona intentaba hablar o realizar un gesto.

Después, esas sefiales se transformaban en texto y movimientos de un avatar. En uno de
los participantes, el sistema alcanzé hasta 85% de precision para gestos y 75% para habla,
acercando estas interfaces a una comunicaciéon mas natural y expresiva.

Bitacora

IEF

Rutas “lA en la UdeB”:

avanza nuestro segundo
curso

—

Desde el pasado 20 de agosto, estudiantes, docentes, egresados y funcionarios
administrativos de la UdeB se forman en la competencia de generar contenido de texto,
imagen, audio y video con Inteligencia Artificial Generativa a través de las Rutas de
aprendizaje “IA en la UdeB". Este curso adopta la metodologia de microaprendizaje en
modalidad 100% virtual, brindando a sus estudiantes acceso 24/7 a las lecciones y al
material complementario desde su celular y a su propio ritmo de aprendizaje.

A la vanguardia de las mas importantes plataformas de Tecnologias Educativas (EdTech), el
|IEF abre nuevas oportunidades de aprendizaje para la Comunidad UdeB, fortaleciendo la
apropiacion de la IA y la consecucion de la Universidad 4.0 en nuestra Institucién.

Recta final del Seminario
“Mentes y Maquinas” 2026

Avanza la tercera edicion del Seminario Internacional “Mentes y maquinas” del IEF y Ia
Universidad de Salamanca. El debate se ha centrado en cdmo la mediacion de tecnologias
como la Inteligencia Artificial puede transformar los vinculos humanos y las condiciones bajo
las cuales tomamos hoy dia decisiones. Las perspectivas de nuestros conferencistas nos
dejan como conclusiones que, si bien el amor como sentimiento no desaparecera, la
inmediatez que se promueve si amenaza la espera que alimenta la ilusidn propia de los
vinculos humanos. Al mismo tiempo, se sostiene que esta inmediatez acelera y fatiga la
toma de decisiones, deshumanizando un proceso que debe seguir siendo propio del
individuo. Nos restan dos sesiones de este gran espacio, jlos esperamos!
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Claude Docs,
documentos que

Claude Docs

escribimos con Ia IA ST
Mas informacion =
=
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Anthropic acaba de lanzar Claude Docs, un espacio donde podemos escribir documentos
junto con Claude y nuestros comparneros. Podemos entregarle nuestras notas de una
reunion y pedir un informe con acuerdos, responsables y proximos pasos. Claude prepara el
borrador y nosotros lo corregimos directamente en el documento. Si queremos cambiar un
parrafo, seleccionamos el texto y mencionamos a @Claude en un comentario con la
instruccion. Después podemos exportario a Word, PDF o Google Docs. Para empezar,
conviene indicar quién leera el informe, qué debe incluir y cuanto debe ocupar. Esta en beta
para planes de pago y todavia no tiene historial de versiones.
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Academium

Academium Al

—_—— Mas informacion
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Esta semana probamos Academium, una plataforma que adapta los casos de estudio a una
nueva generacion de estudiantes. El reto ya no es solamente acceder al conocimiento, sino
crear experiencias que mantengan al estudiante involucrado y permitan entender cémo
utiliza lo que aprende.

Academium convierte casos tradicionales en simulaciones dinamicas: el estudiante asume
un rol, toma decisiones y la historia se adapta a sus elecciones, generando consecuencias.
No se queda en una respuesta correcta o incorrecta: profesores e instituciones pueden
observar como toman decisiones sus estudiantes, qué competencias utilizan y como
evoluciona su razonamiento. Si algun profesor tiene curiosidad por probarlo, contactenos.

iSu opinion es importante, ayudenos a ser los mejores!

Encuesta de satisfaccion
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