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U n fenédmeno interesante en el mundo del disefio

grafico tiene que ver con el resurgir de tendencias

ya vividas, como es el caso del estilo Y2K, que nace a finales

de los 90 e inicios del 2000 y que se caracterizé por el optimismo
hacia el nuevo milenio; se utilizaron colores vibrantes, formas geomé-
tricas audaces, efectos de brillo y una estética futurista.

El estilo Y2K en el aula abre posibilidades

FOmenta Ia para que los estudiantes experimenten con
- - tendencias retro-futuristas, entiendan el
creatl‘,ldad y Ia contexto histérico y su impacto cultural,
] - - i q
Innovaclon permitiendo a los futuros profesionales ex-
plorar otras paletas de color, tipografias y
técnicas visuales que, aunque parezcan
anticuadas, son un campo fértil para la experimentacion y el aprendizaje
técnico. Estudiar esta tendencia permite que el estudiante reflexione del

cémo se reflejé y moldeé en su momento la percepcidn social de la tecnologia
y el futuro, aspecto valorable en su formacién integral.

La estética Y2K, con su caracter llamativo y a veces exagerado, refleja
una época marcada por la incertidumbre y la esperanza en el avance
tecnolégico, pero también por la influencia de la cultura digital emergen-
te. Alaprender sobre este estilo, los estudiantes desarrollan una mira-
da critica sobre como las tendencias se vinculan a contextos sociales y
culturales diferentes.

Diagramado por: Karen D. Villamil



Este estilo no solo enriquece el vocabulario visual del estudian-

te, sino que fortalece su capacidad para conectar la historia del

disefio con las tendencias contempordaneas, preparandolo para +
afrontar retos creativos del futuro con una perspectiva mas amplia

y diversa. Ademas, esta tendencia puede inspirar nuevas formas de

expresion y experimentacién, fomenta un enfoque ma s abierto y flexible +
en la formacién de los futuros disefiadores.

En conclusidn, el resurgir del estilo Y2K en el disefio grafico represen-
ta una oportunidad valiosa en el contexto educativo, permite a los
estudiantes explorar nuevas estéticas, comprender su contexto
culturaly desarrollar habilidades que aportan para un mundo
visual que cambia constantemente. La historia y la innovacién
se encuentran en esta tendencia, y su retoma en el aula pue-
de ser un catalizador de creatividad y reflexién critica en la
formacién de los futuros profesionales.
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DG. Ilvan Mauricio Torres Moreno, :
directordelaedicion 38 delarevista : .
LOGOS. Profesional en Diserio Grafico
delaUniversidad Nacional de Colombia,
especialistaen Multimediay weby
magister en e-Learning,conmascde
20 anos de experienciadocente, 10
anos de experiencia profesional;
actualmente cdocente Asociaclo
delaUniversidad de Boyaca.

&

-
+
<

§.__

+ 4+ +






Y2K posibilidad de
reinterpretar la tecnologia de esa época.

home-
naje visual conexién emocional

¢

nuevas herramientas
y enfoques creativos.
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El Y2K
inspira a
redisenar el
futuro

Wp——— BISKO

Mi nombre es Raudl Martinez, nacido en
el afio 2000, creci rodeado de tecnolo-
gia con disefios futuristas, coloridos y
con ese toque optimista que hoy vuelve
a estar en tendencia. Como disefiador
3D freelance, disfruto creando piezas
que mezclan nostalgia y modernidad,
especialmente modelando y animando
dispositivos retro.
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U no de los primeros proyectos que marcé mi

camino en la industria fue “Teacup”, un videojuego

que comenzamos a desarrollar con unos amigos por diver-

sién mientras estabamos en un club universitario de creacion

de videojuegos. Gracias a un contacto que tenia uno de mis amigos,

logramos presentarlo a un publisher llamado White Thorn, quien acepté

financiarlo. Fue en ese momento que nos dimos cuenta de que podiamos
dedicarnos a esto profesionalmente y decidimos formar
nuestra propia empresa, una experiencia que marcé un
antes y un después en mi vida.

Actualmente, junto con mi equipo, que esta conforma-

do por amigos de la universidad, trabajamos en di-
ferentes proyectos como “Rental” y “Bubblegum Galaxy". Aunque mucha
gente cree que desarrollé “Rental” sola, la realidad es que es un esfuerzo
de todo el equipo. Sin embargo, me encargué del disefio de personajes,
lo que probablemente genera esa confusidn. El disefio de personajes es
algo que disfruto mucho, ya que me permite dar vida a pequefios univer-
sos y contar historias a través de la estética visual.

Al principio no tenfa la intencién de que mi arte estuviera influenciado
por la estética Y2K, pero de forma natural terminé adoptando ele-
mentos de ese estilo. Mi trabajo esta impregnado de la nostalgia de
finales de los afios noventay principios de los dos mil, época en la que
creci jugando videojuegos como “Animal Crossing” en
Nintendo 64 y GameCube. Ademas, trabajo con un
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estilo low poly, lo cual descubri que se ajustaba bien a mi forma

de disefiar. Me gusta establecer limitaciones en mis creaciones, ya
sea a través del pixel art con paletas de colores reducidas o en el low
poly con modelos sencillos.

Una parte esencial de mi proceso creativo es el uso de fotografias
reales para texturizar mis disefios. Me encanta buscar, capturar o editar
imagenes que luego adapto a los modelos 3D. Este enfoque le da a mis
trabajos una apariencia hibrida entre lo digital y lo tangible, evocando la
sensacion de los videojuegos clasicos de PlayStation 1y 2. Para mi, las
texturas basadas en fotografias aportan un caracter Gnico y una atmaés-
fera ligeramente inquietante que me resulta fascinante.

Uno de mis proyectos mas personales es “Peklo”, un juego que creé inicial-
mente en una Game Jam y que espero desarrollar a mayor escala en el
futuro. La idea nacié de un suefo en el que visitaba un infierno que no era
aterrador, sino una ciudad con una atmdésfera melancélica y silenciosa.

De ahi surgieron muchas de las ideas que han influenciado mi estiloy

mi narrativa. “Peklo" ha sido una parte fundamental de mi desarrollo
artistico, no solo en lo visual, sino también en la construccién de
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sukinapan

Soy Dani, aunque en internet muchos
me conocen como Suki. Soy de Santia-
go de Chile y me dedico a crear video-
juegos. Desde pequefia me ha gustado
mucho dibujar, pero al salir del colegio,
me impulsaron a estudiar algo rela-
cionado con matematicas. Ingresé a
Ingenieria Civil, pero después de

tres afios me di cuenta de que

no era lo que realmente queria

y decidi cambiarme a la

carrera de Arte. Ahi

redescubri mi pasion

por la programacion

y vi la posibilidad de

combinarla con mi

interés por el dibujo

y la animacién para

crear videojuegos.
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y journey with 3D art began as a quiet fascination—so-

mething that intrigued me deeply, even if | didn't dive in
right away. | originally enrolled at the University of the Arts
London (UAL) to study 3D, but by my second year, | realized |
wasn't learning as much as | had hoped. It didn't seem worth
continuing, so | dropped out. However, my time at UAL great-
ly strengthened my drawing and animation skills, which led
me to work as a freelance 2D illustrator and animator for
several years.

T = Then, in 2023, everything chan-
I flna"y ged. One afternoon, feeling a

found my bit lost in my artistic style, |

decided to open YouTube and

tr-ue passion watch a Blender tutorial. That

simple moment marked the

and artistic esnningofmy3pjourney—
- n and where
\V(o][al=]
Within just one to two years of

being self-taught in 3D, | had the opportunity to collabora-
te with major brands like Sephora, Dior, Pinterest, Snap-
chat, Coachella, New Balance, Fenty, and many more,
creating unique product and logo animations. | can't wait to
see where this journey takes me next!
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@GINNI

GINEVRA

My name is Ginevra, but | go by Ginni,
and |l am a 26-year-old freelance digital
artist from Italy. My artistic journey
has evolved over the years, beginning
in 2017 with analog drawing and pain-
ting. | then transitioned into graphic
design, working with Photoshop and
Illustrator for several years. In 2020, |

@

shifted my focus to digital illustration
Diagrammed by: Darcy V. Valbuena and 2D animation.
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M e especializo en la creacién de logotipos y mascotas
inspiradas en el estilo Y2K, una estética que evoca
la nostalgia de los afios 2000. Mi inspiracién proviene
de los dibujos animados, peliculas y videojuegos de esa
época, elementos que han dejado una huella imborra-
ble en la cultura visual contemporanea. Mis disefios se
caracterizan por “colores vibrantes, formas audaces y
un enfoque retrofuturista” que captura la esencia de esa
década. Utilizo herramientas como CorelDRAW, Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator y Procreate para dar
vida a mis ideas, asegurandome de que cada
proyecto refleje tanto mi estilo personal como
las necesidades especificas de mis clientes. He
trabajado en una variedad de proyectos, desde
la creacién de identidades visuales para marcas
emergentes hasta el disefio de “elementos graficos
para eventos tematicos".

Soy un disefiador grafico de Temanggung, Java Central,
Indonesia. Mi camino en el disefio grafico comenzé a través
del autoaprendizaje, lo que me ha permitido “cultivar una
profunda pasién por el arte visual”". Con mas de 12 afios de
experiencia practica en el campo, he tenido la oportunidad de
explorar diversas técnicas y estilos que han enriquecido mi
trabajo. Este enfoque autodidacta me ha dado la libertad de
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Omboohombo, ilustracién.

“experimentar y encontrar mi propia voz en el
diseno”, sin las limitaciones que a menudo im-
ponen las estructuras académicas tradicionales.
He desarrollado un estilo tanto personal como
versatil, capaz de adaptarse a las necesidades

especificas de cada proyecto. )F f

A lo largo de mi carrera, he desarrollado diver- *
sos proyectos que van desde ropa streetwear
hasta logotipos para empresas con tematica

Y2K. Creo firmemente que mi trabajo contribu-

ve al,ayudando a . .
traer esta nos- m

talgia a la moda resyrgl ,Iento
contemporénea. del |nteres

Me conecto con . - -
dientesatraves  [POF €l iconico
de plataformas =

como Instagram, eStIIO Y2K
Fiverr y Behance,

donde muestro mi portafolio y construyo re-
laciones con quienes buscan disefios autén-

ticos y atractivos. Ademas, utilizo Pinterest

como una herramienta para inspirar y atraer

nuevos clientes, compartiendo mis creaciones

y explorando tendencias actuales en disefio.

Al abrazar esta estética retro, busco crear

una nueva ola de disefios que resuenen tanto

con las “generaciones mas jévenes como con
aquellos que vivieron la era Y2K en prime-

ra persona”. Mi objetivo no es solo revivir el

pasado, sino también reinterpretarlo de una

manera innovadora y fresca, asegurando que

el espiritu de los 2000s siga siendo relevante
en el mundo actual.

Imagen fond



© - reinterpretario . A
cde una manera -, < v
innovadoarg .y fresca. & i

Imagen: Omboohombo, logotipo.

Imagen: Omboohombo, logotipo.

Patria Galang

— e
.
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‘i J Soy Patria Galang, disefiador grafico
ME” :E‘, E autodidacta de Indonesia con mas de 12
-~ anos de experiencia. Me especializo en

logotipos y mascotas inspirados en la
estética Y2K, tomando como referen-
cia los dibujos animados, peliculas y
Imagen: Omboohombo, logotipo. videojuegos de los afios 2000's. Mis
disenos se caracterizan por colores vi-
brantes, formas audaces y una estética
retrofuturista, creados con herramien-
tas como CorelDRAW y Adobe Suite.
Trabajo en proyectos diversos, desde
ropa streetwear hasta branding para
empresas tematicas Y2K. Conéctate
conmigo en Instagram, Fiverr y Behan-
ce para ver mi portafolio y explorar
tendencias actuales de diserio.
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Imagen: Nayara Ribero

#
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omencé a los 14 afios, creando fondos

de pantalla desde mi celular con diversas
aplicaciones. En ese entonces, lo veia como un
pasatiempo y ni imaginaba que podria dedicarme a ello
profesionalmente. Con el tiempo, descubri que el disefio
era mas que una actividad recreativa y decidi estudiar Disefio
Grafico. Desde entonces, mi vida tomd un nuevo rumbo, dedi-
candome a aprender y experimentar.

No siento que tenga un estilo fijo, ya que me gusta man-
tenerme abierta a la experimentacién. Mi enfoque es
diverso: me atraen tanto los estilos alternativos como los

mas tiernos y coloridos. Al no quedarme atrapada en un

solo estilo, me permito aprender nuevas técnicas que en-
riquecen mi trabajo. La clave estd en la experimentacién

constante y en descubrir lo que me inspira y transformar-

Lo en algo lnico. Esto me permite evolucionar y expresar-
me de nuevas maneras.
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Aunque llevo solo un afio traba-

jando profesionalmente, llevo seis

anos estudiandolo formalmente, y he

aprendido a valorar cada paso del proceso
creativo. Cada proyecto es una oportunidad

para desarrollarme y perfeccionar mis habilida-
des. Me inspira la idea de crear algo desde cero,
transformando una idea abstracta en una imagen
que transmite una emocion.

“Una de mis grandes influencias es Bas-
quiat, por la manera en que convierte los
garabatos y el caos en una obra poderosa.
Me atraen también el brutalismo, el arte
gobtico y el arte abstracto” que aportan
estructuras y formas dnicas. Ademas, la
musica juega un papel fundamental en mi
proceso creativo, ayudandome a canalizar
pensamientos y emociones.
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"g] diseno es libre,
sin mites”
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Desde pequenia, he
tenido dificultades con
las palabrasy la lectura, me
gusta transformar esa experiencia en algo visual
mediante tipografias distorsionadas e ilegibles. Para
mi, esas dificultades no son un obstéculo, sino una for-
ma de expresién que quiero compartir.

Mi objetivo es seguir

creciendo como artista,
aprender de otros dise-
fiadores y conocer nue-

vas formas de trabajar. ’)’) Nayyy! !! )

Me gustaria que mi arte -
-

llegara a mas personas, Minombre es Nayara Ribeiro y vivo en
porque si alguien ve lo que hago y siente lo Sdo Paulo, Brasil. Actualmente tengo
mismo que yo al crearlo, sabré que estoy en 22 afosy trabajo en una empresa de
el camino correcto. Cada pieza que hago seguros, pero mi verdadera pasién =
es un reflejo de mis emociones y pensa- siempre ha sido el disefio.
mientos, y espero que siga resonando

con quienes la ven.
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/ Imagen: WeirDesigV Modelado 3D

lo largo de mi trayectoria artistica, he creado modelos 3D

intrincados y visualmente impactantes que combinan la
precisién mecanicay la elegancia del modelado de superficies
duras con el espiritu audaz, colorido y tecnolégicamente
optimista de la década de 2000.

El estilo Y2K ocupa un lugar especial en mi corazén, ya que es
un vinculo directo con mi infancia. Los elementos vibrantes,
metdlicos y a menudo surrealistas de la cultura visual de

esa época evocan una sensacion de nostalgia que impulsa mi
creatividad. Desde artilugios futuristas hasta moda cibernética,
integrar estas influencias en mi trabajo, creando disefios que, al
mismo tiempo, son nostalgicos y progresistas. Esta capacidad
para fusionar el pasadoy el futuro hace que mis creaciones se
destacan en la comunidad del arte 3D.
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Considero que el resurgimiento de la estética de principios de los 2000 se
debe al ciclo natural de la nostalgia. A medida que los nifios que crecieron en
esa época se hacen adultos, surge un deseo de revisitar y reinterpretar los
elementos visuales y culturales que marcaron su infancia. Este fenémeno
ha dado lugar a una ola de nuevos contenidos en arte digital, moda y medios
de comunicacién, que adoptan la estética tnica de principios del siglo XXI.
Me enorgullece formar parte de este movimiento, aportando mi propia
vision artistica de esa era.

A través del modelado de superficies duras, doy vida a conceptos
futuristas, ampliando los limites de la forma, la textura y el detalle. Mi
dedicacion a perfeccionar este arte se refleja en cada pieza que creo,
ya sea una elegante estructura robética, un entorno cyberpunk o una
pieza tecnolégica estilizada que podria encajar perfectamente en una
pelicula de ciencia ficcién. En mi trabajo, no solo se muestra habilidad
técnica, sino también la conexién entre influencias pasadas y las infi-
nitas posibilidades del futuro. A medida que sigo evolucionando como
artista, me comprometo a explorar nuevas formas de integrar

la nostalgia del 2000 en mis disefios futuristas. Al fusionar

los mejores aspectos de la estética de esa época con las

[ e
"Una forma de /0 3
crear realidades N

paralelas”




técnicas digitales modernas, estoy creando un espacio Unico
en el mundo del arte 3D. Con un profundo aprecio por el pasado
y una mirada constante hacia el futuro, espero que mi trabajo
continle inspirando y cautivando a quienes comparten mi amor
por los efectos de la era de los 2000.

+++

Mas que una técnica, para mi el modelado 3D es una forma

de construir realidades paralelas. Cada pieza que creo es

una capsula del tiempo lanzada hacia el futuro: artefactos
que podrian haber existido en
un universo alternativo donde

n I
NOStE'gIa que el afio 2000 nunca terming, y
E ™m = latecnologia siguié evolucio-
19 lpUIsa I nando con ese mismo brillo
H H Il cromado, optimismo digital y
CreatIVIdad rebeldia estética. Me fascina
la idea de que un simple objeto
pueda despertar memorias colectivas e incluso proyectar
escenarios que adn no existen. Mi misién es crear visiones que

desafien la légica del presente, pero resuenen con la emocién
de lo que podria ser, imborrable.

= c ) '{. HE L\E‘g

Valentin

Soy Valentin, conocido en el mundo del
arte digital como WeirdDesignV. Soy un
apasionado artista 3D con un enfoque
tnico en el modelado de superficies
duras. Mi trabajo estéa profundamente
influenciado por la estética futuristay
el atractivo nostalgico de la era de los
efectos del 2000.
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\ Diagramado por: Daniel A. Caez







M i trabajo se caracteriza por ilustraciones que combinan
influencias del anime y la cultura de los afios 90 con un
estilo contempordéneo. Este enfoque me permite mezclar lo
nostalgico con lo actual, generando una estética que conec-
ta con diferentes generaciones.

Me interesa, especialmente, el uso de colores vibrantes y

formas estilizadas como herramientas expresivas, ya que

me permiten transmitir emociones profundas y experiencias
personales que muchas veces son

-'Yﬂ COIN (dificiles de poner en palabras Estas

decisiones estéticas no son alea-
torias, sino que responden a una
intencién de crear una atmésfera
visual envolvente y significativa.

Mi proceso creativo comienza con

la bisqueda de referencias visuales
que alimentan miimaginacién y me ayudan a establecer una
base sélida para cada pieza. Este paso inicial es fundamental,
ya que me permite conectar con estilos, tematicas o detalles
que pueden enriquecer la obra final. A continuacién, realizo
bocetos iniciales que me ayudan a visualizar la composicién y
definir la estructura de la ilustracién.
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Neumocare

TRABAJAMOS PARA TU SALUD

HAZ DE TU SUENO

UNA PRIORIDAD

¢Roncas?

¢Tienes mucho sueio
durante el dia?

¢Amaneces
cansado?

iiEN NEUMOCARE TE AYUDAMOS A
DORMIR MEJOR!

Transformamos el suefio con
tecnologia, innovacion y servicio

Diagndstico y tratamiento avanzado
de la apnea del suefio.

Consumibles y accesorios para un
mejor descanso.

Asesoria y acompanamiento por
expertos.

Alquiler y venta de equipos
especializados.

Somos una empresa
colombiana experta en

medicina del sueiio, con mas
de 20 aiios de experiencia.

WWww.neumocare.com.co
neumocare_colombia
¢, 30254842 71
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Luego, paso al delineado detallado, en donde
cuido cada trazo para que aporte precisién y
personalidad al dibujo. Después de esto, me
concentro en la aplicacién de sombras, un ele-
mento esencial para aportar volumen y profun-
didad a los elementos representados. Poste-
riormente, incorporo colores cuidadosamente
seleccionados, procurando que cada tonalidad
cumpla una funcién dentro del conjunto visual.
Finalmente, realizo ajustes en la tonalidad general
para lograr una armonia cromatica que unifique
todos los elementos y potencie la expresividad de
la composicién.

Diagramado por: Juan P. Figueroa
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"Recueraos
digitales
COoON SUEenos

rUuturistas”

Mercedes Bazan

Soy Mercedes Bazan, disefiadora
grafica eilustradora de Buenos Aires,
radicada en San Francisco. Me gradué

en Disefio Grafico en la Universidad de
Buenos Aires. Mis inicios profesionales
se remontan a 2014 y en 2016 me uni a
Stripe como disefiadora visual, comen-
zando asi mi carrera internacional.
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« Venta de repuestos para electrodomésticos
de linea blanca.

» Alquiler de lavadoras.

* Mantenimiento y reparacidn
de electrodomésticos.

E] Electrolux Whirlpool

mabe @ Oster

HIJ-'. Image: SO1-digitaldragOn.

Contactanos:

YO 3118042523 O Dg 4#3-21
"*&‘1 O LuisLépez ~ ==Tunja, Boyacs

e was
Ay way or

PP

TRAMICAR

Servicios

/ Tramites y asesorias de trénsito.

/ Gestién en compra de SOAT.

@ Asesoramiento en compra y venta de
vehiculos.

" Evita infracciones

LonrAacCTangs:
(O 310 6871555




@digitaldragOn

Digital Dragon

I'm a graphic designer working under the
name Digital Dragon, a name inspired

by my love for dragons and digital art.
Currently, | explore various design styles
with a strong focus on Y2K aesthetics,
working as a freelancer.
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Image: Halo Cat-digitaldragOn.
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GRIC

ESTUDIO GRAFICO

¢Estds en busca de un disefio?
En Gric Estudio lo hacemos realidad.

Tarjetas de presentacion
Volantes plegables
Afiches

Banner
Vinilo
Microperforado

Mugs
Gorras
Camisetas

Estamos ubicados en:

Ventaguemada, Boyaca
Centro Calle 5 # 4-45
Frente al Vive Digital

Ricardo Reina
3133807076

]

FABIAN
@W AVENDANO

;Necesitas asesoria
Juridica?

iObtén soluciones legales,
claras y confiables!

ABOGADO _
FABIAN AVENDANO

Litigante y Asesor Juridico
Especialista en Contratacion
Publica y Privada

Contactame:
@ 322 721 6335
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MIST3IK

Minombre es Franco Isaias, o mas
conocido como Mist3ik. Soy disefiador
grafico, nacido en Chile en el afio 1997,

actualmente tengo 27 anos, soy de
Vallenar pero actualmente resido en La
Serena, tengo un enfoque en el estilo Y2k
en cuestion a la exploracién Tipogréfica.
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is habilidades de edicién son

muy adaptables, lo que me
permite trabajar con varios estilos. Sin
embargo, me especializo en la estética
Y2K, inspirdndome en mi profundo interés
por el K-Pop. Esta combinacién me permi-
te crear disefos visualmente impactantes que
resuenan con las tendencias contempordneas.

Cuando entré por primera vez en el mundo del disefio grafico,

el concepto del efecto 2000 me resultaba desconocido. La na-
turaleza intrincada y maximalista de su lenguaje de disefio me
parecia a la vez abrumadora e intrigante, lejos de mi estilo ha-

bitual. Era una paradoja de lo viejo y lo nuevo, una estética
visual que parecia anticuada pero extrafiamente familiar.
A medida que la Generacién Z impulsaba su resurgimiento en
las redes sociales, sobre todo con las colecciones de moda
inspiradas en el efecto 2000y las tendencias graficas retro-
futuristas, empecé a verlo bajo una nueva luz.
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Restaurante

“:ANCA

EVENTOS q',POI" qUé
Calle13#10-37 Sogamoso retomal‘lo
o e ahora?

MAleo

Q/‘/ “Artistas de pelo y maquillaje”
¢ Avenida universitaria 41-16
local 305 edificio zafiro class
3103367728
@ beauty_by_msalome

Descubre la belleza que
hay en ti.
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La esencia cadtica, vibrante y l4-
dica del efecto 2000 contrastaba
con los estilos limpios y mini-
malistas que habian dominado el

disefio moderno. Inspirado por este
cambio -y sobre todo por el grupo
de K-Pop NewlJeans-, decidi explo-
rar mas a fondo la estética y acabé
convirtiéndola en la identidad de mi
marca personal.

A finales de los 90 y comienzos de los
2000, la tecnologia avanzé rapida-
mente, la moda presenté propuestas
rompedoras y se sofié con un futuro
utépico. De los tejidos metdlicos ciber-
néticos, los vaqueros de cintura baja

y las gafas futuristas, a los graficos
pixelados vibrantes de la Internet
naciente, el “efecto 2000" encapsulé
innovacién y creatividad.

En muchos sentidos, nuestro pre-
sente es un reflejo de principios
de la década de 2000: otra era de
transformacién tecnolégica, con la IA,
la RVy la Web3 remodelando nuestras
experiencias digitales. Este parale-
lismo ha impulsado una ola de
nostalgia, con los millen-
nials y la Generacion Z
revisitando la estética
de su infancia. El rena-
cimiento del efecto 2000

también sirve como rebelién creati-

va contra los afnos de minimalismo

que han dominado la moda y el di-

sefio grafico. Sus efectos visuales

maximalistas y llenos de energia

ofrecen un contraste refrescante,

convirtiéndolo en algo mas que

una tendencia: es una mentalidad

cultural que capta tanto la emocién

como la incertidumbre
sobre el futuro.
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ukkys_world Holding on

Imag

l

To keep my skills sharp and brain happy, | do
something | call “MonthSet", where | pick a
random week in a given month, and create one
artwork a day for 7 days. | started this in 2022
running for 12 months, and have recently picked
it back up again starting with JanSet25, Feb-
Set25, and so on! These short bursts of artistic
energy have helped me create some of my
favourites designs, and is a really great way to
try out new things. | always like to see what new
tools and techniques | can incorporate into these
designs, and given that it's only for 7 days a month,

| don't get
burnt out
working on art

Outside of my MonthSet series, I'll release art

MonkKys

Papeleria

Articulos especializados
para disefio grafico y
arquitectura
Gran variedad de
papeles nacionales e
importados
(Foamboard, basic negro...)
Rotuladores
Pinturas Acrilicas,
6leos,vinilos, acuarelas.

Em A:sr'rc;szlee;sis alongside Kaybug Kollective and now deskGen,
pAniIquo with commissions filling the in between time.

For direct inspiration, | take a lot from PSX|
PS2, early PS3, and Dreamcast games/aesthe-
tics. Most of my work can be categorised under
the "Y2K Aesthetic”, although | prefer the term
“Neo-Y2K" due to my influences stemming
from more than just the late 90's/early 00's.

| find the Y2K aesthetic to be one of hope, of
aspirations, and of pure expression. It's bold,
it's loud, and it's reflective of a time where it

Elaboracion de bitacoras
Tablas de corte
Impresion Laser color,
blanco y negro
Asesorias
Plotter

Contactanos:

(O 3123806399

monkyspapeles@hotmail.com

Diagrammed by: Sharith N.Bernal




Imagen: mukkys_world Slide Control
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curiosidad de por vida que abarca el arte
visual, la moda y la misica, fuertemente

/ J \ \‘ Artista nacido en Napoles en 2000, con una

influenciado por los dibujos animados vy la
television de los afios 2000. La cultura del
hip-hop y la escritura fueron claves en su
juventud, fomentando la expresién visual.

Crecer inmerso en las subculturas de la
calle ha moldeado profundamente su visiéon
del mundo. Valora el trabajo en equipo y

la colaboracién creativa. Actualmente es
un disefiador grafico independiente que
explora la direccién creativa, disfruta de la

edicién de fotos y la produccién de videos al
estilo VHS. Apasionado por organizar sesio-
nes de fotos y estilismo, también ha estado

explorando el disefio de moda desde 2020




Diagra
ma
do por: Karen D. Vill
. amil.

dise 0B
5| pOOE si
c O 2 <
o 8c
dada €
1ina
q O :
De ae
v-- etq
dade det ¢
0 QUE s
' ere
Je 400
oS cerce
0 O€
del© <
proy€
- U
on \a
s QO

o
=
g ; = 4 de aP o 0 e
: . - Jade 0
i g 5 pre aha &
e '-- a0l @ or\0 ea
6 pO a do e e dis€ 0dce o2
G - . ' i
R
Boyatc
D e 3
ac\O ege S i
e Ql\ad e |--| ac\o =
& aré o €O o herre -nta P<
o o CO neq eno & po C€
-nte € o\ CS no C€ a ec o
O suene ad oS G€ 0d0S 9 ;
‘ . - 10 do QG )0
NiLc e Qa € s - :
e 0 pa --ll Ga I|' o
oS ae>¢ o\lado en € e €SP :
jles € 4clone es 873" :
1ad s € Qla e a pa
e 1rOp octa o do C€
A - - 3 D\O 0 c

. 0
: . _mente @
oy Jbajo A€ o
0 -:'- € . :
0 z i —
: . Hre o€
de expe entaci o
’ Sdido slorar ¢ nO
2 est\B® o
' Qic s : : ;
diseno pa e o
—. = : : -
3Ca
- -:-‘ |\ s \l@ @b
c O —. : .
do rect S
-nfoque ovact
o onVoCe or\a
s - N I—Il



r
SANO )Ny
Ae 000 s
b4V eYy rvtis -
) 0N EC Uy )G
R
N ' B |

\nternac
participa’

Jimena Paola Guerrero Estupiian,

disenacdloragrafica egresadacdela
: il Universidad de Boyaca (2010), magister
LR ' A - enGestién dela Tecnhologia Ecducativadela
il Universicdacd de Santancier.
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—————— Cuidamos de ti, siempre

Servicios Generales

Giros y Pagos

Estamos ubicados en:
Montoya, Sector Jorge Paéz
Ventaguemada, Boyaca
Via, sentido Tunja - Bogota

iContactanos! 3144310811

Ciéyto’lci}ldﬁ.

Venta de licores, cafeteria y un gran
surtido de golosinas. Ahora en alianza con
“tu banco amigo, cada dia mas cerca de ti”.

-, .. Banco Caja Social

Retiros.

Pago de créditos.

Depésitos.

Pago de servicios publicos.

Pago de facturas Claro y Tigo.
Pago de Pila planilla de seguridad
social.

Recargas a todo operador.

Carrera11#16 - 19 centro, Tunja

HCONALCABLES

¢ COMPANIA NACIONAL DE CABLES

CONTACTANOS
Calle12 # . 42A - 07
Q Barrio Gorgonzola
Bogotd D.C.
. 3114931829
A

(601) 7561204

MAS-DE 20 ANOS
FABRICANDO CABLES
ELECTRICOS DE CALI-

DAD-CERTIFICADA

(5]
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Quality Plastic Beraca S.A.S

Visita nuestro punto de distribucion

de envases plasticos, enfocados en una
linea alimenticia y otros usos.

@ Contacto: 320 3453424

o Sede: Cra. 68d # 37 - 17 Sur
<> Alqueria La Fragua - Bogota D.C

ANV NN NN\



AGUARD
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En las montanas de Boyaca, donde Ameérica
aprendio a ser libre, un hombre sin nombre
destil6 la memoria de un pueblo.

No buscaba un licor, sino un legado.

Uno que hablara el idioma de los abuelos y
también el de las nuevas generaciones:
un liquido mistico que llevara el peso sublime

del tiempo.

DE Asinacié Onix Sello Negro:
radiante y calido como el sol que guia nuestro
lA destino, puro como la verdad de una tierra que
nunca se rindio.

NADA AMEDIAS

T0DO AL

vamos al 100.

EL EXGESO DE ALCOHOL ES PERJUDICIAL PARA LA SALUD — PROHIBASE EL EXPENDIO DE BEBIDAS EMBRIAGANTES A MENORES DE EDAD



U Universidad de Boyacd (@) s cye

Inscribete en
el siguiente
Cédigo QR

P“\@

®
Becas
7 N

Explora nuestras becas :
para b:f\chilleres con DOble . EXperienCia Bienestaf
los mejores puntajes, programa g Tecnotog'a H H H

Alta estudiantes del SENA, o o N Universitario

’ Homol 5 de Vanguardia ntegra
C l'd d de colegios con convenio, omo OgaCIOfl g .. . Cuenta con el
alida egresados UdeB Vive intercambios acompafiamiento
n deportistas, artistas y otras . académicos nacionales i
Amplia oferta de opchiones et ayu?ilarén . Aela i i Aprende en laboratorios, i g pedagloglcotdettuftores v
pregrados y pc:stgrados Farar ts met cursando dos centros de simulacion, st e complementa tu formacin
con acreditaciones de alcanzar tus metas. programas a la vez. aulas y espacios con investigacion y a través de actividades y

programas en areas como
deportes, inclusion, salud,
psicologia, musica y danza.

tecnologia de punta. actividades de
proyeccion social.

Alta Calidad Nacional
q Conoce todas las becas
e Internacional.

i

Escanea el cédigo QR para
conocer mas sobre las
alternativas de financiacién

Alternativas de Financiacion: @
Convenios y opciones de financiacién a tu alcance. =

Programas de Pregrado

Ingenieria Civil Diseno Grafico *~ Fisioterapia *
Reg. SNIES 108951 Tunja Reg. SNIES 20713 Tunja Reg. SNIES 20712 Tunja
Ingenieria en Multimedia P ;2 Terapia Respiratoria * -
Reg.gSNIES 108452 Tunja AdmInIStraC|on de Reg. SNES 20705 Tana
Empresas

o ’ . Reg. SNIES 20708 Tunja - S . .z .
Ingenieria Ambiental *~ Ree. SNIES 109370 Vietual oo 0%0 Comunicacién Social *~
Reg. SNIES 53841 Tunja - Sogamoso Reg. SNIES 20716 Tunja

o . Administracion de
Ingenieria Industrial ¥ Negocios Internacionales Derechoy
Reg. SNIES 20699 Tunja - Sogamoso Reg. SNIES 111530 Tunja Ciencias Politicas * v

Reg. SNIES 110986 Virtual Reg. SNIES 20706 Tunja - Sogamoso

.. L . Contaduria Publica
Ingenlerla Mecatronlca Reg. SNIES 110828 Virtual Psicologl'a * v

Reg. SNIES 54539 Tunja . . Reg. SNIES 52316 Tunja - Sogamoso
Medicina *~

!a?ggsﬁ.rg'!ezgi%?;ta”a Reg. SNIES 20697 Tunja Licenciatura en
Bacteriologiay Educauon Infantil
. , o A , e * eg. SNIES 117158 Tunja
Ingenieria de Sistemas Laboratorio Clinico Res. SNIES 117159 Virtual
Reg. SNIES 20710 Tunja Reg. SNIES 20734 Tunja
Arquitectura * Enfermeria * ¢ tcn it CI -CN

Reg. SNIES 20700 Tunja - S0gamoso Reg. SNIES 101677 Tunja + Acreditacion Internacional - RIEV
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