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LOVERDE CARDENOS xploradores llego a las diez ediciones y como proceso ha sido una experiencia
: : Esigniﬁcat[va para todo el grupo de trabajo, ya que a lo largo de estos cinco
Diana Camila anos se han generado buenas précticas que han contribuido a que el proyecto
CUEFVO PEDROZO. de disefio social tenga “un impacto demostrable y tangible™ ya que ha contribuido
i _ amejorar la calidad de y_idé de los estudiantes de bésica primaria de la Institucion
OTFUENTES SANCHEZ Educativa Silvino Roquguez sede El Dorado.

Durante estos cinco afios se han desarrollado précticas concretas donde a partir de
et M Ty la ensefianza - aprendizaje, se aborda esta comunidad para aportar herramientas
PACHON MENDOZOL que permitan mejorar competencias lectoras. El Silvino Rodriguez ha brindado un
espacio excepcional, donde se ha integrado el mundo cotidiano con el mundo de la
Camilo Ondrés academia, donde a partir de compartir con la comunidad se reconocen las situaciones
VELOSQUEZ GUTIERREZ sociales en las que se puede aportar para establecer una relacién efectiva entre el
disefio. comunidad y contexto. Exploradores es el resultado de un trabajo efectivo

e Lones en conjunto entre las diferentes comunidades que hacen posible este proyecto.

QLVOREZ MOROLES
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E( método Ceempa o orgnano de Brasil.

Esther Pilar Grns o=@ o CON Mds
profesorss, & “Grupo <= etudios sobre
educacion, metodalogiz y axidn” (GEEMPA
siglas e portugues), & empieado en Brasil
dewde 1982 y e Colombiz desde o 2005.
£l método sz prxipaimente la ladka
de la enwefanza. para aCivar o3 proxesos
de producadn exc¥a, leCurs comprensiva,
pensamientc Kgiko - matem3tico y convivencia
pacifica, en comparaadn <on @ antiguo método
tradicionsl bawado en i3 memona. Geempa e
un sutema fleabie y buxa i3 eaddn de un
penamientd OHKS ¥ ONRTIVG.
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Geempa no ensefig
la respueste, sino Is
pregunta > >

su base ey el juego como estrategia para la ensefianza
y el aprendizaje de la lectura y 1a escritura. mediante
el reconocimiento de las palabras pasando a una
produccion escrita y relacionando iméagenes con
palabras y también con letras cursivas.

La didactica implementa juegos, actividades de
lectura y escritura
desarrollados  por
los profesores y que
posteriormente serd
guardado en un
cuaderno  personal
de cada estudiante.

Es una estrategia que tiene muchas herramientas
donde nifos y jovenes hacen contacto con todas
las letras y con cualquier palabra; de esta manera se
aprende simultdneamente a partir de la interaccién
con los otros y de la riqueza de los intercamblos.

A . B eachorre quiere ir a su casa. Para ayudarlo a llegar, encierra los dibujos que
ACthldad. no enén repetidos. Une los dibujos que encerraste y descubre el camino.

Con el método tradicional los sstudiantes
aprenden mediante |a repeticion y asociadon. s
decir. aprenden repitiendo el uso de las silabas
como ma-me-mi-mo-mu y se relacionan
con una imagen, este método ha
perdido interés por parte de los
nifios y se limita al aprendizaje de
memoria. Por el contrario Geempa
fue pensado no sélo para facilitar
el aprendizaje. sino también para
potencializar sus capacidades.

de Geempal |

by

£l uso de dinamicas capta con
mayor faclidad la atencién de los
nifios. los ayuda a concentrarse y en
lugar de ensefiar palabras sueltas, se
usa el contexto en que se encuentran
para que empiecen a conocerlo a fondo y
a entender lo que sucede a su alrededor. Leen
textos acerca de lo que ellos hicieron, aprenden

a escribir su nombre y el de sus companeros,
también se usan temas del interés de los nifos como
el futbol, los juegos y lugares que visitan, Con el
paso del tiempo y para mejorar sus capacidades
no se realizan dictados, no tienen que copiar lo
que otros escriben, se les motiva a escribir lo que

saben y piensan, con el

fin de potencializar la

capacidad de expresion

y que desde pequefos

desarrollen puntos de vista
propios.

Geempa supera al método tradicional en las
ventajas que posee a largo plazo, los estudiantes
aprenderan con rapidez a explotar sus capacidades,
el desarrollo de su curiosidad hacia su entorno y el
entendimiento que requieren a medida que crecen
y se integran a la sociedad.
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-, le pregunta que lez lo que
. escribid ahi. y va siguiendo
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Cuaderno de Produceion

Este cuaderno tiene como objetivo el seguimiento
del avance en escritura y lectura de €l o la estudiante,
es muy importante que este cuaderno permanezc
en el aula. no debe ser llevado para
la casa. pues los padres tienden 2
corregirlo, articaries. borrarles
0 algunos les hacen lo que no
terminaron.

El cuaderno es uso exclusivo
del estudiante: el maestro

Este es un cuaderno que estd dispuesto en sus
péginas marcadas con el alfabeto como
si fuera un diccionario, cada ROTULO
va en letra imprenta, cursiva,
MAYUSCULA y mindscula. Donde
escriben las nuevas palabras que
conocieron, palabras significativas
para él y las palabras alfabetizadoras
de cada uno de los contextos
seménticos trabajados. Este se
lleva con mucha pulcritud, muy
bien escrito, con ortografia y
letra legible. En este cuadernoel
maestro puede pedir a los estudiantes que corrijan
cuando estd mal escrita la palabra.

la lectura, inicialmente lo
hace de manerz informal y
de memoria recordando lo que
escribié e inventando. y a medida
que va avanzando en la didéctica hay

mayor coherenciz y concordancia.

En el auaderno. EL DOCENTE no debe corregir,
marcar, tachar, borrar, ni contaminar de ninguna
manera su trebzjo de produccién, con el tiempo,
él mismo, zl leer encontrard sus errores
iniciales y a su aiterio decidiré si los
corrige o los deja asi.

Cuoaderno de Tareas

En este cuzdemo consignaremos
palabras, frases. y podemos hacer
seguimiento a las fichas didacticas
trabajadas en dase.

o
cXp
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Abecedcarios

Los abecedarios, son ayudas didécticas para
reafirmar las actividades planeadas. En geempa
los que mds se utilizan son:

Obeeedario de
pared

Este es un abecedario que se hace
del tamarfio de una hoja de papel
bond o craff, y ubicamos ahi todo
el alfabeto tanto en letra mayuscula
y minudscula de manera vertical. se
hacen cuadros dejando espacios en
blanco horizontalmente para que en
las distintas actividades los estudiantes
ubiquen las palabras segin su letra inicial
y la escribirdn ahi.

inicial. También para realizar dictados, o

. que ellos busquen palabras y las ubiquen

docente.

ahi y segun criterio e imaginacién del

Fichas didacticas

El trabajo de un contexto
semdntico implica  actividades
de lectura y escritura trabajadas
en las fichas didacticas.

también denominadas fichas
de actividades o guias de
trabajo, éstas son elaboradas
por los docentes para ser
desarrolladas por los estudiantes.

Ceneralmente las fichas didécticas son
fotocopias que después de su desarrollo el

estudiante guarda en una carpeta personal.

Obecedorio de hojo.
Es una hoja donde se encuentra en forma vertical
todo el alfabeto y en las actividades planeadas

dispuestas por la profe se pueden utilizar para ubicar
las palabras alfabetizadoras, de acuerdo a su letra

Las fichas didacticas son un recurso imprescindible
dentro de la didactica. su funcién principal es
reforzar el aprendizaje que se obtiene del juego
y reafirmar su aprendizaje. se realizan segun las
necesidades del grupo y la meta diaria.
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las vertientes generadas por el proyecto

estudiantil de la Facultad de Arguitectura
y Bellas Artes de la Universidad de Boyaca.
desarrollado por estudiantes de la carrera de disefio
gréfico. este proyecto nos permitid damos cuenta
de lo provechosas que resultan las herramientas de
disefio en el aprendizaje didactico de los nifios
del Colegio Silvino Rodriguez. pudimos
potencializar la buena disposicién de los g
nifios frente al aprendizaje y manejo de
los recursos téicos que utilizamos en
nuestra formacién universitaria.

EI proyecto semilla fotografica es una de

{En qué ree
consistio nuestro

se ha convertido en algo casi inseparable de
nuestras vidas. Infinitas imégenes se cruzan a
- diario con nosotros, anundando, informando y a
N veces también manipulando mdltiples y variados
mensa;es Hoy dia. la fotografia es un lenguaje

Enpocomésdeunsiglodeeastenaa. lafotografia
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Se utilizé la fotografia como herramienta para
que los nifios pudieran experimentar el ver de
otra forma lo cotidiano. La intencién se cumplié,
e
o

& Por: Luis Carlos GONZALE

& ncontramos resultados grandiosos al dar la
- portunidad a los nifios de hacer fotografias con
ﬁ equipo semi-profesional y a su vez que puedan
conocer y entender mejor estas cdmaras.
40 y )
“ & De alli concluimos que lo mds importante en
% la creacién de disefio, aparte del estudio y la

. correlacién con los espacios, son los puntos de
O &, vista, se pudo observar que la coleccién fotogréfica
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: taller semilla fotografica?

propuesta por los nifios en su propio entorno nos
ensefa a relacionar la manera de ver las cosas y de
representarlas graficamente.

El lenguaje fotogrifico puede ofrecer en la
planificacién didactica un recurso visual de
amplias posibilidades educativas por su enorme
popularizacién, unido a su fuerte carga motivacional,
sus potencialidades para la investigacién del
entorno, el estudio del medio...etc. La fotografia
ademds nos permite entender cdmo los nifios
interpretan y construyen la realidad. Es, al mismo
tiempo, un documento de gran valor didactico y
una privilegiada herramienta de trabajo para los
alumnos.

Poder observar la més pura expresién de la
inocencia, sonrelr y llenarse de alegria por poder
tomar una fotograffa a su entorno, poder ver las
caras de sus amigos a través de un lente fotogréfico
dejando a un lado la escritura y la lectura, fue una
experlencia tnica e inolvidable,

Lo

% EXploRadoRES

COLECCION
FOTOGRAFICA

CREADA POR LOS ESTUDIANTES
Fotografo: Johan Valero

Fotografo: Steven Sudrez

rotografo Rafael Adonis

Fotdgrafo: Nicole Carmona

Este proyecto nos hizo dames cuenta de lo provechosas
que resultan las herramientas de disefio en el aprendizaje
didéctico de los nifios del Colegio Silvino Rodrfgua
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Por: Joseph David MEDINA, Yerson Nicolds CIFUENTES y Camilo Andrés VELASQUEZ

%

Batuta

FUNDACION NACIONAL BATUTA

a Fundacién Nadonal Batuta fue

creada en 1991 por iniciativa del

Gobiemno Nacional en alianza con la

empresa privada. Ana Milena Mufioz
de Gaviria, Primera Dama de la Nacién en la
época, lideré el proyecto que tuvo como modelo
inspirador a El Sistema de Venezuela, gracias a la
asesoria directa y el acompafiamiento del maestro
José Antonio Abreu.

El objetivo prindpal de los fundadores fue
fortalecer e incrementar el disfrute, la practica y la
ensefianza de la misica en el pais y generar mayores
oportunidades para el ejercicio de los derechos
culturales de los nifios y nifias colombianos.

El Sistema Nacional de Orquestas Sinfénicas
Juveniles e Infantiles - Batuta ha permitido
implementar proyectos de formacién orquestal y
desarrollar de manera importante su presencia en
el pais con la cooperacién de las organizaciones
departamentales Batuta: Fundacién Batuta Caldas,
Corporacién  Batuta Risaralda, Corporacién
Batuta Huila, Corporacién Batuta Amazonas y
Corporacién Batuta Meta.

La Fundaciébn Nacional Batuta contribuye
significativamente al mejoramiento de la educacién
musical en Colombia, no solamente a través de su
proyecto educativo sino también, desarrollando
talleres de capacitacién para profesores, directores
y luthiers de todos los proyectos sinfénicos del
pais, en alianza con instituciones publicas y
privadas, permitiendo a la vez, el crecimiento y

2! sostenibilidad de la actividad orquestal del Sistema.
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‘ poyados por la iniciativa de la Fundacién
Batuta, la cual pretende fortalecer e

. incrementar la practica y la ensefianza por

medio de la musica, entonces nosotros
como disefiadores gréficos, quisimos involucrar las
artes gréficas con la musica, para ello realizamos
un ejercicio en el que los nifios del Colegio
Silvina Rodriguez, expresaban los pensamientos y
emociones generadas por la musica a través de la
gréfica.

El ejercicio consisti6 en que los nifios debian
escuchar diferentes géneros musicales. Ellos debian

.identificar los diversos instrumentos musicales

que podian reconacer al escuchar las canciones y
posteriormente plasmarlos graficamente a través de
pintura sobre papel, adems los estudiantes también
podian plasmar los pensamientos que les trasmitian

las diferentes letras y ritmos de estas canciones.
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La ciencia es algo muy dwer:ndo,uzo::\::
ermite entender todo lo g o
o ue te gustaria entender por at :
seg;::'rca‘ que es como una pelotfa. c:g‘gn
‘aa\re:iedc;r del Sol, o por qu: l::e c::-l\i :\;:e =2
i Calo;‘eou::'::ee;\::nas cosas ya \.as
S lasghas estudiado en el colegu:;
Sab:: r:ﬂeres saber mas. Todo lo qlucea g?m.
a nuestro alrededo! expli on
En ocasiones la sa
para ello existen
cientificos son as per
. a entender el mun

bemos Yy en otras
los cientificos.
sonas que s& dedican
do y 3 explicarnos
ales son las normas que exnstennzr;
% Y constantemente estan busca %
isr::. explicacion 2 todo aquello que I

entendemos.

Los cientificos son importantes, porque conociendo
estas normas que mueven el universo podemos
construir cosas como carros, hacer que un campo

d.e papas, produzca muchas mas papas con el
mismo terreno, podemos jugar con el Xbox o el
Playstation, o podemos construir pléstico con el que
hacer Celulares. Sin ciencia no hay carros, tendriamos
segur.?m_e’nte hambre porque habria pocas papas.
QUé es Ia no existiria el Xbox o el Playstation y, lo peor, no

EleCtl’iCidad tendriamos Celulares o muriecas.
Estatica?

1
( El término electricidad estatica se refiere a la acun?u!acién de urlu extceesge
"‘ de carga eléctrica en una zona con poca conductividad, un aislante,

| manera que la acumulacion de carga persiste.

o

Por: Erika Fernanda TORRES y Brayan Camilo LAVERDE

\ ra vida diaria estan formados ‘
l$° Wt Lzsr"é\:;:'\'i::e; cr:::lz:l(::eqﬁ:t::\o;lzg:;:::\:eme neutr?s porque !i;necr; relas \
.; “ fnismo nimero de cargas positivas (‘protones en el nacleo) que de carg ‘
a o | negativas (electrones al_rededor del nucleo). \
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Cuando hicimos la actividad con los nifios de
quinto de primaria, observamos que responden
facilmente a preguntas como: {Qué es la ciencia? o
£Qué es la Electricidad Estética?. “Pelos Parados™ fue
la actividad que puso en aplicacion, para por medio
del juego y la diversion reafirmar su conocimiento.

Toda la actividad estuvo basada en la experiencia
que los nifios vivieron al visitar Maloka: el centro
de aprendizaje cientifico por medio del juego.
Alli aprendieron y vivieron momentos unicos e
inolvidables. Por eso “Pelos Parados™ buscaba que
a través del juego reconocieran conocimientos y
vivieran una experiencia diferente y especial.

La actividad consistia en generar cargas opuestas
entre un globo (al ser rozado con el cabello) y el
cabello mismo, el cual generaba que se levantara. La
actividad produjo tanta emocién que se generd un
concurso entre dos equipos, el que lograra “parar”
el pelo de una chica més alto ganaria. Al final
las risas, los aprendizajes y la competencia entre
equipos hizo de “Pelos Parados™ una experiencia
especial incluso para nosotros mismos.
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Electricidad

Electrostatica

Atomos
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