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€€ La tecnologia
para el mundo

era una ciencia
que todavia no
era descubierta

en su totalidad 99

N,

Como ha evolucionado la tecnologia,
el primer PC que llegé al pais fue a
mediados del siglo XX, cosa que
parecia totalmente insdlita; para el
mundo era una ciencia que toda-
via no era descubierta en su totali-
dad, bueno, atn no la hasidoy creo
gue no lo sera; el primer computa-
dor que llego al pais fue traido por
Bavaria, empresa pionera en siste-
matizacion en colombia. Para ese
momento, no se habian inventado
herramientas tan necesarias como
las que encontramos hoy en dig,
hablo de las usb, discos duros, ta-
bletas, moviles inteligentes (Smar-
tphone), impresoras 3D y tampoco
encontrabamos lo que hoy conoce-
mos como pantallas electrénicas,
mouses, tablas digitalizadoras, ca-
maras fotograficas profesionales
entre otras. Pero, podemos decir
que la imprenta y el telar fueron y
son tecnologias que pueda que hoy
en dia no nos sorprendan, pero
que dieron inicio a una industria y al
movimiento Art & Crafts. Cabe resal-
tar, que este movimiento es uno de
los tantos casos que nos muestran
que a traves del paso del tiempo y
de la historia, “el disefio co-evolu-
cioné con la tecnologia.”

t lalente

no lo proporciona

TeenoLOGN

Ahora bien, la tecnologia hoy en dia
se ha convertido en indispensable
para nuestro diario vivir, y si habla-
mos de disefio, es una de las disci-
plinas que no se pueden resistir
al continuo cambio y permanente
actualizacién de las diferentes apli-
caciones; entre otras muchas razo-
nes porque el disefio a través del
uso de herramientas tecnologicas,
ha contribuido a desarrollar pro-
yectos mas eficientes, de mayor
calidad, disefios con mas detalle y
a realizar trabajos mas creativos y
sin limitaciones.

No obstante, después de este des-
pliegue de avance tecnologico que
dia a dia se supera asimismoy que
nos ofrece un abanico de posibili-
dades, es necesario entender que
para disefiar no debemos entrar
en el pensamiento generalizado
de expresar que, para disefiar no
es necesario conocer los concep-
tos basicos de composicion y las
técnicas tradicionales como las
de dibujo, pintura o ilustracion.

“ Es decir, las
herramientas
tecnologicas tan
solo facilitan la
ejecucion, pero
no proporcionan

el talento. ’ ,



Asi que, disefiar implica desarrollar una serie de
habilidades que, si bien no se adquieren durante
la formacion profesional, ya vienen inherentes en
cada uno de nosotros. Hablo de la comunicacién, el
dibujo y la ilustracién, el manejo de herramientas
tecnologicas, las relaciones interpersonales, la inves-
tigacion y planeacion. Sin embargo, no hay que dejar
de lado una habilidad extra, la empatia. Es asi como
esta serie de habilidades se convierten en la piedra
angular del disefio. Debemos comunicarnos ya sea
por medio de la comunicacion escrita, verbal y/o visual
para lograr acercarnos a nuestros clientes, nuestros
estudiantes y/o demas personas. Es una realidad que,
aunque la mayoria de los disefiadores se centran en
la comunicacion visual, muchas veces descuidan los
demas aspectos que también son importantes.

Es asi como, ser capaces de desarrollar ideas y
conceptos en la computadora y no desarrollarlas
por medio del papel y el lapiz, puede resultar poco
productivo y eficiente. Pues las herramientas y op-
ciones disponibles en las aplicaciones pueden llegar
a ser limitantes para el desarrollo de proyectos. Sin
embargo, las habilidades técnicas y tecnoldgicas nos
permiten actualizarnos en cuanto al uso y manejo de
herramientas que pueden llegar a facilitarnos el tra-
bajo y mejorar la calidad de visual de los proyectos.

Diseno, es una de las
disciplinas que no
se pueden resistir al
continuo cambio.

Los disenadores se centran
en lacomunicacion visual,
muchas veces descuidan
los demas aspectos que
tambien son importantes.

Asimismo, los profesionales creativos debemos apren-
der a relacionarnos para lograr proyectarnos como
profesionales y/o emprendedores; a conectarnos con
los clientes potenciales, a ascender en las diferentes
entidades, a encontrar mejores oportunidades de tra-
bajo, entre otras. También es necesario desarrollar
las habilidades de investigacion y planeacion, debido
a que la gran mayoria de los disefiadores obviamos
estos aspectos, que son de vital importancia, porque
no solo se trata de presentar trabajos de excelente
calidad sino de involucrar al contexto apropiado, al
usuario, al tema o drea de accién. Debemos estable-
cer un cronograma, una planeacion de cada uno de
los proyectos para lograr resultados mas eficientes.

Finalmente, la empatia es una de las habilidades
que todos los disefiadores deberiamos desarrollar al
100%, “es dificil pero no imposible”, pues al empati-
zar con los usuarios, podemos generar mejores rela-
ciones, mejores proyectos, mejores oportunidades y
mejor posicionamiento como disefiadores.

Por ello, el talento no lo proporciona la tecnolo-
gia sino al contrario, hay que articular todas las
habilidades para lograr ser un disefiador integral.

Autor: Yesid Camilo Buitrago Lopez.
Disefiador Grdfico.
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" ‘ ‘ Diseinar

es una actividad abstracta
que implica programar,
proyectar, ..
traducir lo invisible en visible,

comunicar. ’ ,

(Jorge Frascara)

1 |



N



C/IUDAD

HOL OGR%AMA
) O v

Autor: Mauricio Hurtado

‘ on su dedo indice recogi6 del suelo el chip que parecia
una ciudady lo introdujo en el ojo izquierdo. No queda-

ba sino el barrio Maldonado, el centro que era la parte alta

de la ciudad estaba completamente destruido. Salié

al balcén numero 3 del edificio de la prefectura de
gobierno para observar los restos de Tunja. El colapso afecté el
nuevo ecosistema digital que con orgullo los miembros mas
radicales del comité habian inaugurado con bombos y plati-
llos y que prometia que lo que sucedi6 en la antigua Unidad
Planta de Tecnologia y Control (UPTC) jamas se repetiria.

Desde el 48 el gobierno radical habia dado la orden de im-
plantar los primeros chips a todos los ciudadanos tunjanos,
a los edificios del casco historico y a las iglesias. Tunja ciu-
dad holograma fue la apuesta y el programa elegido después de
medio siglo de indecisiones. Se conocian de antemano las fisuras
en la arquitectura de su disefio y los riegos que habian corrido
otras comarcas mas desarrolladas. El interés en controlar a la
poblaciony mantenerla sumida en la infinita timidez y desazoén
fueron el insumo para el desastre.

Las fachadas de los edificios emblematicos en Berlin, destruidos
en la SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, fueron reemplazadas por
los dibujos de estas a principios del siglo XXI; en Francia las
réplicas fueron construidas con una escala similar pero dejan-
do a la vista el paso de las nuevas técnicas de construccion;
en Japon el emperador con sus propias manos recopil6é todos
y cada uno de los manuscritos que contaban la historia de su
pueblo. En Tunja las antiguas edificaciones, que habian sido
declaradas indignas, fueron adecuadas para ser presentadas,
principalmente a los mas jovenes, con gigantescos hologramas
repletos con propaganda del gobierno radical.




Ciudad Holograma era el sistema de propaganda
del nuevo orden mundia. El portafolio de cada ciu-
dad variaba segln la categoria a la que pertenecia;
el de Tunja no habia sido actualizado hace 10 afios
pues los ultimos modelos proporcionaban una mejor
calidad de vida y mayor bienestar a los ciudadanos
y lo que menos querian las autoridades locales era
un atisbo de pensamiento critico. Por esta razény a
manera de sancion todas y cada una de las imagenes
holograficas tenian una gran marca de agua que
decia actualizacion disponible, evitese sanciones.

A finales del 50 el sistema practicamente no funciona-
ba, las 6rdenes enviadas a través de los chips eran
confusas, por no decir contradictorias; la UPTC
colapsé; el comportamiento de los ciudadanos se
tornd agresivo y luego violento, las personas en las
calles veian con horror las ruinas de un lugar mitico
donde habitaron indigenas que fueron conquistados
por espafioles que fueron derrotados por criollos que
fueron desapareciendo y reemplazados por maquinas.

La decisién fue apagar y desconectar la ciudad. Unos
afios mas tarde, y bajo la mediacién del nuevo prefecto
ad hoc, la ciudad fue redisefiada por completo.
La estructura de la imagen de ciudad volvié a sus orige-
nes y ahora era menos corporativa, mas amable, mas
cercana, mas limpia, mas directa, pero entrelineas mas
cruel y despiadada. La ciudad era un feudo disfrazado
de progreso y al poco tiempo ya no era mas atractiva y
se fue diluyendo ante la indiferencia de todos.

0:®

47 540i5 al balcon nimero 3 del edificio
de la prefectura de gobierno para

observar los restos de Tunja.
””

Salié al balcon nimero 3 del edificio de la prefectu-
ra de gobierno para observar los restos de Tunja.
Tunja era un gigantesco chip que frente a la
inmensidad del orden universal podia caber en
uno de los dedos de los nuevos seres que ahora
habitaban nuestro entorno. Uno de ellos, con el
dedo indice, recogié del suelo un chip que parecia
una ciudad y lo introdujo en su ojo izquierdo.

OJOJOJO

w Edicién 28

Revista LOGOS

OlOJOIO,
OJOJOJO,
OJOJOJO,

[ |
Desde el 48 el gobierno radical
habia dado la orden de implantar
los primeros chips a todos los
ciudadanos tunjanos, alos edificios

del casco historicoy a las iglesias.
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Autor:

Claudia Rocio Castillo Orjuela.
Fernanda Saavedra.
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as dindmicas urbanas de una
Lciudad entendidas como las
expresiones que transforman “ .
el espacio publico, son parte fun- La marca mtegral de una Yy de

damental del imaginario colectivoo 30 pal's es un sistema vivo

la imagen de ciudad que se reco- .
noce, imagen que en muchos casos ~ U€ conforma una red compleja

tiende a perderse con el paso del de diferentes conceptos,
tiempo. Las ciudades de Colombia . . .

han buscado la manera de generar Interacciones y detern.“.nantes
estrategias de publicidad a partir para que esta sea visible,

de la venta de aspectos relevantes e dinamica y p roye ctua I R -

innovadores de las ciudades y su
territorio, para motivar el creci-
miento econémico de la misma.

La prioridad Ultimamente de va-
rios paises y ciudades es crear su
marca para generar innovacion,
segun la opinién de Fuentes (2007).
Generando asi una estrategia de
fortalecimiento de la imagen de
ciudad, donde se ofrecen las princi-
pales caracteristicas existentes y las
ventajas frente a las otras ciudades. | { 55)

“En los uUltimos afios se han desarro-

llado las condiciones necesarias para

la consolidacién y puesta en practica E:"
de este nuevo modelo urbano, que =
incorpora para su funcionamiento

sistemas de informacién digital

que, en teoria, deben coayudar en df

la gestion urbana con respecto =

a la movilidad, el uso de energia 3

sostenible, los sistemas de salud y ' §
educacion, asi como la innovacién y
activacion de una economia y poli-
tica digital, que responda tantoal
orden local como global.” (Benitez,
2017,p. 82) en la ciudad de Tunja se
creé la plataforma TUSIG, para
la consulta de normativa, permi-
tiendo la interaccién y transparencia
de la informacion, donde los ciuda- . L
danos, las entidades publicas y pri-

vadas pueden consultar y aportar

informacion para facilitar la con-

sulta normativa.

Tunja
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Desde la iniciativa privada, la Asociacion Espafiola
de Usuarios de Telecomunicaciones y de la Sociedad
de la Informacién (AUTELSI) publicé el: Manual de
Ciudades Digitalesen el que definen a la ciudad
digital como: el espacio virtual de interacciéon entre
todos los actores que participan en la vida de una
ciudad (ciudadanos, empresas, administraciones,
visitantes, etc.)

Utilizando como soporte los medios electronicos y
las tecnologias de la informacion y comunicacién
(TICs), ofreciendo a dichos actores acceso a un medio
de relacion y comunicacién innovador, a través del
canal que elijan, en cualquier momento y lugar (Beni-
tez, 2017, p. 83). Aunque muchas veces se desco-
nocen estos sistemas, es importante resaltar que
en la mayoria de entidades territoriales establecen
plataformas digitales para la consulta, en las cuales
se pueden encontrar datos sobre temas urbanos,
de planeacién y de desarrollo de las ciudades, tales
como: Terridata y Observatorio del Sistema de Ciu-
dades del Departamento Nacional de Planeacion, y
otras fuentes de consulta internacionales como Word
Urban Campaing de OnuHabitat. l

Las referencias anteriores demuestran que la tecnologia permite planear ciudades
desde laimagen urbana, generando espacios virtuales de consulta, investigacion
y publicacién de resultados, para establecer una interaccion global y mejorar el
reconocimiento del imaginario urbano de la ciudades que habitamos.
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nalumno en clase me preguntd: “;qué pasa cuando

unamarca es mal pronunciada o la gente desco-

noce elnombreverdadero,comoAqua Park, que
lamayoriale dice Agua Park?”,en ese momento penséen
muchos casos parecidosy analicé la situaciéon para dar
unarespuestalégica.

Recordé haber escuchado a muchas personas referirse
amarcas conocidas bajo otradenominaciony merefie-
ro especificamente a la “pronunciation” y pensé en el
valordeestasobrela marcayaunque parezcailogico
llegué ala conclusién de que no vale mucho, y es que
las marcas son como las personasy son aceptadas por
su caracter, carisma, empatia, también por su cara
bonitay por sitienen plata o son misios.

‘ ‘ Somos creadores
de percepciones
y sensaciones

visuales. , ,

Para ejemplos hay muchos, como el hecho de estar en
una fiesta y ver a una chica guapa, preguntas por su
nombre pero no eslo masimportante, loque te atrajo
fueelfisicoyluego sies chevere o no. Asisonlas marcas,
como nosotros. Nuestros padres nos pudieron haber
puesto como nombre Donopanfritilo, pero de eso no
depende nuestra aceptacién con nuestros patas, todo
depende de lo que hagamos para que nos quieran.

Y ese es el trabajo del disefiador, hacer que unnombre
cualquiera luzca bien, no interesa si le laman de una
formauotra, loimportante es hacerreconocidavisual-
mente lamarcay reflejar los valores de esta, lograr que
quieran estar contigoy que digan: qué pajatus “naik”, los
“volsvagen"”son carros machazos, el video esta en“yutuf”,
y la lista de nombres mal pronunciados es tan grande
como tan cercanasyfieles se han hecho esas marcas.

‘ ‘ Loimportantees
hacer reconocida
visualmente la

marcayreflejar los
valores deesta.

b

Podemos ver la transformacion de
muchas marcas ensuidentidad visual,
ensuslogos, ensus coloresyformas
con el afan de verse mas modernas,
mas actuales, mas guapas y mas
queridas, pero rara vez vemos que
quieran cambiar su nombre, asi
suenen mal o nolas llamen por su
nombre de verdad.

Muchasveces he escuchadoacolegas
y alumnos quejarse por el nombre
deunaempresaoinstitucién quelos
contratd, paraquelesdesarrollenel
logoy cuyonombrenoesagradable,
nosuenabienonotienesentido, pero
esaesnuestrachamba, ponerle aesa
marca una cara bonitaydotarlade
los atributos necesarios para que
quieran salir con ella. No hay pre-
textos nidisculpas parano hacerlo,
repito, es nuestro trabajo y somos
creadores de percepcionesy sensa-
cionesvisuales; niLevi's, ni Peugeot,
ni Colgate se hicieron ricas por su
nombre o por c6mo suenan, si no
por cémo se ven.

Autor: Alejandro Salas Salas
(Peru)




en la calidad de vida de las personas equivalente
al desarrollo humano, ha permitido la evolucion
de sistemas de control ambiental como los son los

| a tecnologia como medio para el mejoramiento
a

b * sistemas para el control térmico, de calidad de aire,
< luminico e incluso sonoro. Quizas debido a este
° tipo de pensamiento interpretamos que la como- A
., didad depende tan solo de las condiciones fisicas » @
o l ' y materiales de la vivienda. v

oLVIDANDO LA TRASCENDENCIA

peLA CIUDAD

‘o * < Enelequilibro de la temperatura, calidad del airey i .
‘ o~ disponibilidad de recursos. Estos sistemas de control
s térmico se requieren no solo para climas extremos,
ahora debido al dafio ambiental, las condiciones del
medio han dejado de ser las mismas o sencillamente
han cambiado, como lo es el caso el efecto de Isla
de Calor, en donde la temperatura en ciertas partes
dentro de la ciudad puede oscilar hasta 3 grados cen-
tigrados en los dos sentidos, impidiendo la entrada
de corrientes calidas o por el contrario almacenando
altastemperaturas, debido a fuentes de calor por
la reflexion de los rayos solares, en los materiales de
construccién de edificaciones y vias.

3 ‘.I & | Luitog ol
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El uso del recurso hidrico debido al crecimiento de
las ciudades, gasto desmedido y sobre todo la fal-
ta de conciencia en su control, genera fenémenos
desfavorables que recientemente nos han afectado,
intensificados por el fenémeno del nifio y de la nifia.

o
(5 PERODONDEESTALATECNOLOGIA
EN EL CONFORT DENTRO LA VIVIENDA
Asi el medio donde vivimos se esté deteriorando y
“ quiza no tenga retorno, es decir que las condiciones
en las cuales vivimos van a cambiar y no seran las
mismas, como lo demuestran los estudios del con-
sejo mundial del cambio climatico y a pesar de esto
seguimos pensando que la tecnologia es el medio

para estar comodos, asi estemos acabando el eco-
sistema que nos soporta.

El crecimiento de las ciudades crea un fenémeno de
impermeabilizacion, el cual genera acumulacién de
agua, impidiendo la filtracion al subsuelo y amplifi-
ca el caudal de los cafios, rios o cualquier tipo de
afluente hidrico, poniendo en riesgo a las personas
gue viven cerca a estos, la deforestacién para su
crecimiento genera un cambio en el uso del sue-
lo siendo este el aspecto mas degradante, debido
a que implica el cambio de suelo en la periferia, ya
que se usa para ganaderia y cultivos.

[ ]
g
oy

Los arboles que fueron defores-
tados por medio del fenémeno
de evotranspiracion regresan a
la atmosfera el 40% del agua que
llueve, el suelo virgen consume
el 50% del agua y el 10% se con-
vierte en escorrentia superficial,
por lo tanto, nuestros rios se
componen de cerca de este 10%
de lluvia mas el agua que provie-
ne del nacimiento.

Al cambiar el uso del suelo y
deforestar este 90% restante,
se reduce a un 10% de evapora-
cion y la filtracién practicamen-
te desaparece, aumentando en
un 80% el caudal de los cafios,
riachuelos y rios, generando un
desastre latente, representado
en inundaciones y muchas de
estas no necesariamente en la
misma zona pero si unos kilo-
metros abajo, como lo fue el
caso de Tunja en junio del 2010,
en Bogota cada vez que llueve
torrencialmente e incluso en el
Municipio de Mocoa en abril del
2017, en cual el cambio de uso de
suelo kilémetros arriba, terminé
afectando el municipio, a orillas de
los rios Mocoa, Mulato y Sancoyaco.

T S S
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El estudio de estos fené6menos ha dejado como
resultados que: dentro de la misma ciudad se
puede mitigar el impacto ambiental causado por

la impermeabilizacién, cambiando los compo-
nentes de los materiales con los que se constru-
yen las vias y parques. Se busca la permeabilidad
del agua permitiendo la filtracion al subsuelo,
sin poner en riesgo la estabilidad de las vias y
espacios de ocio de las personas, disminuyendo
el efecto isla de calor, alteraciones en el clima,
calidad de aire y confort de sus habitantes.

En la busqueda de lafiltracion se analizan dos tipos de
material el primero utilizado no solo en las vias, in-
cluso en cierto tipo de cubiertas de equipamientos,
buscando la filtracién y eliminacién de la acumula-
cién de agua en la superficie, su nombre es concreto
hidraulico, en el cual en la mezcla se suprime el agre-
gado fino (arena), permitiendo el paso del agua, la
Unica desventaja es que con el paso del tiempo esas
pequefias grietas se tienden a cerrar por el polvo y
particulas acumuladas.

Una apuesta conocida que realmente no tiene un
desarrollo tecnolégico como el anterior componente,
quizas admite una alta filtracion del agua, conservan-
do senderos, jardines y parques. Este permite una
relacion directa con el césped, debido a que crece en
Sus vacios y genera una relacion casi natural.

”
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En este orden de ideas la mejor
apuesta que podemos hacer basan-
donos en la tecnologia es volver al
inicio, en donde los parques, eran
parques no enormes placas de
concreto, permitiendo la filtracion,
que alimenta a su vez las corrien-
tes subterraneas que abastecen
los pozos profundos, en donde los
bosquesseretomany vuelven a ser
pulmones dentro de la ciudad mi-
tigando la huella ecolégica de las
ciudades denominadas como un
cancer, educando a los habitantes
para cuidar el medio y protegiendo
las especies quehansoportadolos
cambios impuestos por el hombre.

EN CONCLUSION LA APUESTA MAS
TECNOLOGICAMENTE

AVANZADA

Que puede hacer cada persona para
vivir en un ambiente confortable es
proteger el ecosistemay en el mejor
de los casos sembrar un arbol.
= 3 §
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Impermeabilizacidon: Accion
de impermeabilizar con sustancias
0 compuestos quimicos, que tienen
como objetivo detener el agua, impi-
diendo su paso.

Evotranspiracion: Cantidad
de agua del suelo que vuelve a la
atmdésfera como consecuencia de
la evaporacion y de la transpira-
cion de las plantas.

Huella ecolégica: Es un indicador
del impacto ambiental generado por
la demanda humana que se hace de
los recursos existentes en los ecosis-
temas del planeta.

Autor:
Fabian Camilo Bello Quevedo










Si bien, con la tecnologia hemos podido plasmar
nuestra creatividad rdpidamente, entregarnos
a la proactividad y la perfeccion que nos exige el
hacer parte de este presente, también hemos
dejado atras con la misma velocidad, el
paso mas importante de nuestro ritual
creativo: rayar.

Autor: Liliana P. Parrales
Directora de Arte, DDB Colombia

Pero si este mundo digital ha dejado la pre-
sentacion del cartel fisico por la de la pantalla
y video beam, el portafolio delicadamente em-
pastado por el de behance, si la era Mad Men
ya paso ;Por qué necesitariamos entonces lapiz y
papel para hacer bocetos? Porque estos, senci-
llamente no son reemplazables.



El 1dpiz se rompe, se acaba, su punta nunca
es la misma, asi se intente borrar, su trazo
siempre dejara huella. Las hojas se arrugan, se
manchan, hay de mil texturas y el grafito reac-
ciona siempre distinto a ellas. Su existencia y
todo lo que implica goza de tantas imperfec-
ciones irrepetibles, que ningun panel de herra-
mientas logrard dar tantas posibilidades como una
mesa de trabajo andloga.

Es precisamente ese universo cadtico y
dificil de controlar el que nos llena de terror.
Cuando nos enfrentamos a la eterna hoja en
blanco, nos aturde la idea de intentarlo a pulso,
porque nos enfrentamos directamente al mie-
do de errar unay otra vez.

Entonces recordamos la practici-
dad de cambiar una tipografia en
un segundo, de arrepentirnos y

“EN REALIDAD NUNCA

Familiarizarnos con el error nos familiariza a
su vez con la repeticion, no con la intencion de
no volverlo a cometer, sino de perfeccionarlo.

Adobe pone a nuestra disposicién todo un
universo que, para explorarlo en su totalidad,
necesitariamos muchas vidas enteras. Cada
actualizacién nos alivia porque la plataforma
entiende muy bien nuestras necesidades,
sin embargo, falta demasiado para que algu-
na tecnologia reemplace la creatividad, pues
sabemos aquellas ideas no salen de Photoshop,
sino de nuestros pensamientos. Por esta razon el
primer contacto con nuestros pensamientos
deberia ser fisico, tocar nuestras ideas para
luego manipularlas. Stanley Donwood, quien ha
disefiado portadas de dis-
cos para Radiohead, dice
que las computadoras nos

solucionarlo en un instante y de TOCAS NADA DE LO QUE HACES separan de aquello que

nuevo entramos en calma, pero
olvidamos que en el error esta la
posibilidad y que una vez la co-
nozcamos, el miedo sera lo de menos. Olvida-
mos que alejarnos de lo artesanal, nos reduce a
seres aburridamente perfeccionistas.

El lapiz y el papel es una metafora de lo analogo
que no pretende competir con el mouse o la
tableta grafica, sino que pretende incluirse en
todo proceso creativo, N0 como un paso mas,
sino como un respiro de lo estricto y perfec-
cionista. Se refiere a los recortes, al pincel, al
collage, post it, colores y todo aquello que nos
permita no corregir o dejar marca en lo que se
pretenda corregir.

A MENGS QUE LO IMPRIMAS.”

creamos. dice donwood:
“en realidad nunca to-
cas nada de lo que haces
a menos que lo imprimas". Las ideas necesitan
fluidez, un espacio donde puedan correr tranquilas
sin limites, sin orden, donde puedan ser palpadas,
es la mejor forma de tener contacto con ellas.

=
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Autor:
Marisol Soledad Garcia Cordero
Yesid Camilo Buitrago Lopez

fréﬁca.del

La tipografia es una disciplina que ha hecho historia
con sus invaluables alcances y aportes a la industria
Creativa, caracterizdndose por usar elementos di-
minutos, milimétricos, rigurosos y con finos detalles,
los cuales, articulados entre si, convierten la tipografia
en un correcto ejercicio. Si se reflexiona al respecto, en
un dia cotidiano siempre se tiende a tropezar con
letras por todas partes; desde las marcas de envol-
turas de los alimentos, como el aviso del transporte
urbano, el vestuario que se utilice y el espacio urbano
por donde se transite, entre otros elementos y es-
pacios. Por ello, las letras:

"PATIPOGRAFIA

REPRESENTACION




cuentan historias,
traen mensajes

o vacias, calladas,

simples,

omada de: https://www.instagram.com/lalinternacali/

pueden ser en
muchos momentos
expresivas,
llamativas,
convincentes
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Dibujadas a mano
. parano durar por
siempre o al contrario

Estan hechas para
durar eternamente.

“ ® r
Tipografiaes la
reencarnacion
concretadel
lenguaje escrito.

(Ellen lupton) "




El surgimiento de la escritura pro-
duce la letra, el cual no es mas
que un producto ausente sin la
palabray cuya reiteracion otorga
un sentido al sistema alfabéticoy
a la comunicacién misma"”.
(Oscar Guerrero)

“Muchos tipos, son muchas voces.
Asi que cuanto mas restringida sea
nuestra paleta tipografica mas acu-
diremos a recursos expresivos como
el contraste, el ritmo, la simetria o
el movimiento”.

(Enric Jardi)

“Por un lado la técnica que se re-
fiere a la posibilidad de escribir con
signos intercambiables, por otro
lado, la estética-artistica, que planea
una dimension adicional de letras
como signos plasticos y, por ulti-
mo, una acepcién que involucra la
composicion y la organizacion del
espacio, asi mismo es relevante en
cuanto a la construccién de cédigos
culturales y modos de leer”.
(Cesar Puertas)

“La tipografia es pintar con pala-
brasy esta en su mejor momento”.
(Paula Scher)

“Disefio de tipos, se trata de un
sistema modular cada caracter es un
mddulo que se combina armoniosa-
mente con los demas del mismo sis-
tema en cualquier combinacién
posible”.

(Martina Flor)

CRITURA

SE DICE SOBRE

i) a tipografia es
pintar con palabras
y esta en su mejor

momento.

(Paula Scher)

Por otra parte, la tipografia se enfrenta a dar respuesta
a diferentes espacios como el digital con escenarios y
usuarios de la web, lo cual significa que debe estar pre-
parada y capacitada para realizar sus maximos aportes
a la industria creativa. Los disefiadores al trabajar en
diferentes proyectos apuntan a jugar con las fuentes
tipograficas, a manipularlas, componer, interactuar con
sus estilos, puntajes, alineacion, espaciados, pesos visua-
les, colores y contraformas, con el fin de generar un valor
agregado y enaltecer el disefio que buscan. Un ejemplo
claro se centra en analizar las identidades visuales que ac-
tualmente se realizan, las cuales abordan elementos que
evocan movimiento, color, sintesis grafica, armonia; asi
mismo, manipulan los parametros tipograficos con el fin
de trasmitir sensaciones y emociones diferentes. Es
importante mencionar que en muchas ocasiones solo se
centran en un arduo trabajo tipografico.

y
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Robert Bringhurst aboga por la eleccién de tipos que
ofrezcan versatilidad y calidad,sus consejos son:

Conoce mas tus fuentes.
Organizalas y actualizalas.
Mantén activadas solo las imprescindibles.

Pero, ;cd6mo es el proceso para tener un sin nimero
de tipograficas disponibles en el mercado? El trabajo
de los tipdgrafos es arduo y exigente pues tienen
que ser estrictos en sus disefos, por la gran variedad
de disefios que existen, deben buscar letras origi-
nales, inéditas y funcionales.

ASPECTOS PARA

TRUETYPE:

OPENTYPE;

Las fuentes tipograficas digitales describen glifos, el
cudl es la representacion grafica de cada caracter.
Cada caracter a diferencia del glifo es la unidad
textual, por ello cuando se desarrolla un proyecto
en donde se ve implicado el uso de la tipografia se
debe tener presente:

Es un formato estandar de diferentes tipografias
cuya extension de archivo es: .ttf, desarrollada por
Apple computer afines de la década de los ochentas.

Pertenece a la clase de tipos denominados “tipos
de letras inteligentes” es una extension del forma-
to TrueType cuya extension de archivo es: .oft, su
codificacién esta basada en Unicode, lo cual significa
gue cada caracter tiene un cédigo diferente, Unicoy
autentico, puede contener 65.000 glifos los cuales
tienen caracteristicas como ligaduras estandar y
discrecionales, caracteres decorativos, alternati-
va estilisticas, swashes, entre otros. Se puede en-
contrar en lllustrator en: Ventana - Texto - Open-
Type. En Indesign se encuentra en: Ventana - Texto
y tabla - caracteres - opciones - OpenType. Para los
dos programas, si las tipografias contienen carac-
teres originales y Unicos se pueden encontrar acti-
vando este menu.

TENER PRESENTE

TypeTool 3

FHE BASIC FONT ECaTOR
FOR MAD AND WINDDER

https://www.fontlab.com/font-editor/typetool/

DIGITALIZACION DE LETRAS

Los siguientes programas hacen
parte de un gran conjunto de sof-
tware empleados para la creacién
las letras desde cero y convertirlas
en una fuente tipografica real. La
funcionalidad y efectividad de las
herramientas que ofrecenyy la in-
terfaz que mantienen, hacen de
estos programas los mas utilizados
por los disefiadores de tipografias,
sin embargo, cabe aclarar que el
programa mas concurrido por tipé-
grafos expertos es Glyphs, el cual
actualiza frecuentemente sus he-
rramientas e interfaz para facilitar
el trabajo del disefiador.



FontLab Studio 5:

Es un editor de fuentes completo
de alta calidad, una herramienta de
creacidony edicion de fuentes pre-
parada para el futuro, ha sido uti-
lizado por fundiciones, disefiadores
de profesionales de tipos, tipografos
y estudios de disefio grafico, que
les permite crear y modificar fuentes
en todos los formatos de fuente
de perfil principales, incluidos Type 1,
TrueType .ttf, Master y OpenType
.oft. Ahora es compatible con glyphs
y tiene un precio de $459.000, un va-
lor agregado de este software es que
funciona para Windows y Macintosh.

TypeTool 3:

Es editor de fuentes basico para
Windows y Macintosh, es el herma-
no de FontLab, por lo cual tiene
las mismas herramientas e interfaz.
Es una excelente opcion para las
personas que incursionan en el
mundo de la creacién o modifi-
cacion de fuentes tipograficas, las
herramientas como: la pluma, el
rectangulo la elipse, el chuchilloy
el borrador, la linea son familiares
con cualquier software de vecto-
rizacion, lo cual permite desarrollar
fuentes mas precisas. La Ultima
actualizacion Typetool 3 ofrece un
trabajo confiable, el dibujo de glifos
funciona de manera multilingte,
sugerencias de kerning y espaciados
automaticos, los acentos diacriticos
mantienen un enlace activo, lo cual lo
convierte en una de las herramientas
favoritas durante toda una década.

FontlLab VI

Tomado de https://www.fontlab.com/

FontCreator:

Glyphs:

Editor de fuentes tipograficas con licencia gratuita
el cual lleva mas de 5 millones de descargas, tiene
una interfaz sencilla para los usuarios en cualquier ni-
vel de experiencia. Optimiza los contornos con el fin de
reducir la cantidad de nodos y hacer mas limpio el disefio
de las letras. Las imagenes pueden ser importadas en
formatos SVG desde un programa de vectorizacion.

Editor de fuentes disefiado solo para Macintosh crea-
do por Georg Seifert cuya intencion es crear fuentes
tipograficas con mas fluidez y rendimiento para los di-
sefiadores. Este espacio es mas intuitivo que FonLab,
pues su interfaz es mas limpia y amigable. Ofrece una
version gratuita por 30 dias y el precio del full license
se encuentra directamente en la pagina glyphsapp.
com por el precio de 249.90 €. Esta licencia tiene como
beneficio el derecho para descargar la version completa
y versiones beta de vanguardia exclusivas.

http://www.fontcreator.com/

FontCreator

F

@lyp

Crear - Producir - E

tomado de https://glyphsapp.com/

edicion de fuentes



INNOVACION

— aplicada —

En el mundo de la ilustracién existen muchas
técnicas y estilos, todo esto se define desde la
concepcion de la idea hasta la bocetacién y por
ultimo la ejecucién del proyecto a realizar.

La ilustracion es un arte donde se exploran ideas,
mundos salidos de la imaginacion y personajes
fantasticos con caracteristicas asombrosas.

Desde siempre se ha manejado la técnica tradi-
cional para comenzar cualquier tipo de ilustracién,
cuando nombramos esta técnica nos referimos al

ala

trabajo hecho a mano con lapiz, carboncillo, acua-
rela o cualquier técnica que hara de nuestro trabajo
algo asombroso.

Actualmente existen muchas posibilidades para
desarrollar ilustraciones en formatos digitales,
softwares especializados y otros adaptados con el
tiempo para este fin, incluso ya existe la posibilidad
de crear escenarios y personajes animados a modo
de ilustracion en realidad virtual por medio-de un
programa llamado OCULUS MEDIUM.




Como podemos ver, las opciones son muchasy cada
vezvan avanzando mas rapidamente ofreciendo prac-
ticidady mejoria enlos procesos de ilustracion digital.

Durante el proceso de aprendizaje de cualquier ilustrador
siempre hay que pasar por el sendero de lo tradicional,
aprendiendo numerosas técnicas de expresionyasean
secaso himedasyademas deirmejorando los trazos
con el fin de obtener un estilo mas personal.

Las técnicas tradicionales ofrecen una expresividad
en el trabajo que probablemente no se puedaigualar
mediante la técnica digital, pero esto no quiere decir
que alguna de las dos sea mejor que la otra, simple-
mente va en el gusto de cada dibujante, normalmente
se comienza con lo tradicional como se menciono an-
teriormente, luego se siente la necesidad de explorar
la técnica digital con el fin de navegar en este mundo,
probar colores, texturasy cualquier herramienta que
ayude a enriquecer el trabajo delilustrador.

Enlas técnicas digitales dentro delailustracion se pue-
den mencionar dosimportantes, lailustracién vecto-
rial y lailustracion por mapa de bits, cada una de ella
ofrece distintas opciones y acabados dependiendo
delo que se quieramostrary delmanejo queselede
alaherramienta.

EN LAS TECNICAS DIGITALES DENTRO DE LA ILUSTRACION SE
PUEDEN MENCIONAR DOS IMPORTANTES, LA ILUSTRACION
VECTORIAL Y LA ILUSTRACION POR MAPA DE BITS.

f"‘“"

R

Por nombrar algunos programas para ilustracién
digital existen en el mercado, Photoshop, Corel
painter, Autodesk sketchbook pro, ilustrator, entre
muchos otros; algunos gratuitos y otros pagos,
por otrolado, también estan las aplicaciones para
celulares y tabletas digitales con herramientas
basicas, pero que alavezsuplenlas necesidades
para bocetary aplicar color en caso de trabajos
rapidos o simplemente por diversiéon en los ratos
libres.
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Loideal para poder manejar estos programas es contar
conunatabladigitalizadora, la cual cumple confacilitar
el trabajo de manera significativa, aunque esto no
quiere decir quesin ella seaimposible realizar algun
tipo de ilustracion, pero brinda comodidad, rapidez
y precisién ala hora de dibujar en un medio digital.

Lailustracion digital ha venido generando granimpacto
desde hace mucho tiempo, mostrando variedad de
estilos eilustradores de todo el mundo, esto apunta
aquelaexploracién de estas alternativas han tenido
granacogidaylosresultados han sido extraordinarios.

Entonces, ;cual elegir?, esto simplementeva en el gusto
de cada quien hay quienes se sienten mas cémodos
con el lapizy,| pincel porque ofrece texturas mas
expresivas, mientras que otros prefieren trabajar con
el computadory latabladigitalizadora, loimportante
esnuncadejarde practicary explorar cualquierade las
técnicas que existan enla actualidad; ya que seguiran
evolucionando de tantas maneras que hasta ahora
seguramente no se nos pasaria por la cabeza.

PARA FINALIZAR, RECOMIENDO A MODO-PERSONAL ALGUNAS PAGINAS
DE GRAN IMPORTANCIA Y CON CONTENIDOS MUY BUENOS:

A MM
\ masters of nalomy
@ ARTSTATION

AUTOR:

JAVIER PINZON




Durante estos 40 afios, son innumerables
los lazos que se han tejido e imborrables
las huellas que en JOTAMAR han dejado
tantos colaboradores, clientes, proveedores
y amigos, que a su paso han entrado a ser
parte de esta historia que creemos.

Calle 57 No. 3-39

Teléfono 745-7120

Celular 313 391 9232

Y esta historia continua, seguiremos ofre-
ciendo nuestros servicios, conservando la
calidez que nos ha caracterizado durante
estas cuatro decadas en las que mas que
clientes, hemos atesorado amigos.

editorialjotamar@yahoo.com  Tunja, Boyaca, Colombia






Hoyendia, los comunicadores graficos
vivimos entendiendo las prioridades
de nuestros clientes a unavelocidad
cadavezmasimpresionante, puesla
fer6zyadrenalinicacompetencia de
marcas en elmercado se comparacon
el“paraayer”, una exagerada frase
que impregna nuestra costumbre
porlasfacilidadesyvelocidad delos
procesos en eltrabajo, generando asi
lanecesidad o dependenciadeuna
tecnologia que notieneintenciones
de detenerse, llevandonos atados
aellaytransformandonos en apa-
rienciaen profesionales modernos
y actualizados, sin embargo:

¢ Guanto conocemos

realmente sobre lo que

sucede en el proceso
de unapieza grafica
o una fotografia?

Miromance con la fotografia reto-
mé con firmeza hace apenas 4 afios
(puesde pequefiorecuerdo siempre
jugar conlas camaras analégicas sin
rollo, de mi padre y hacer fotogra-
fias de absolutamente todo), en los
cuales me concentré en familiari-
zarme con latecnologia que tenia
alalcance de mis manos, camaras
Réflex digitales, flashes de estudio,
que sedisparan sin tener contacto
conlacamara, deformadoresdeluz,
software de post produccién (reve-
lado deimageny retoque digital), y
todo lo que un buen entusiasta de
la fotografia podria pensar al desear
dedicarse aello.

Me pasé los primeros 3 afios pensando en todas estas cosas e inten-
tando descifrar la rama fotografica, que me sentaba mejor; obteniendo
asilaexperiencia, versatilidad en los rubros que ofrece la fotografia y el
orgullo de pulir la calidad de mi trabajo. Sin darme cuenta, me converti
en un técnico de la fotografia; alguien que sabia qué camara tiene el
mejor sensor, qué lente es el masindicado para fotografia de retrato o
cual software te ofrece la mejor interfaz paraelrevelado deimagenes
en post produccién. En mi cabeza, sabia que auin tenia un vasto terreno
tecnoldgico por aprendery al mismo tiempo, me sentia en la capacidad
de aconsejary hablar con un poco de mis experiencias en el campoy
supuse que ese seria el camino arecorrer...

Descubrir un mundo de

preguntas e incognitas
producidas poruna genuina

curiosidady unadesazon
al sentir que habia hecho
las cosas al reves.

Hasta que un dia, me topé en el transcurso cotidiano de una mudanza
con una viejay empolvada camara analégica japonesa marca Miranda,
la cual llamé inmediatamente mi atencion, pues poseia la apariencia
de las camaras réflex que hoy en dia se fabrican, enseguida procedi a
explorar cual nifio en Navidad cada compartimento, a retirar cada
pieza intercambiable y empecé a descubrir un mundo de preguntas,
incégnitas producidas por una genuina curiosidad y una desazon al sentir
que habia hecholas cosas al revés, esto cambi6 totalmente mi perspectiva
sobrelo que habia estado haciendo los Ultimos 3 afios de mivida; y es que si
bien, aprendiair de la manoconlatecnologia paradesarrollarmey crecer
profesionalmente, nunca llegué a entender el ;por qué? suceden las cosas
paraobtener los resultados que vemos en una pantalla o en un soportefisico.

Por cosas delavida, tuve laoportunidad de ser contratado como docente
en el instituto IDAT en Chiclayo, donde se impartia la carrera de Disefio Gra-
fico,yenelcualrequerian de alguien que ensefiara el curso de Fotografia.
Acepté el reto de ensefiar a un grupo de alumnos algo que aun no habia
terminado de entender, todas las preguntas que estaban instauradas en
mi mente, me llevaroninmediatamente a un doble esfuerzo por entender
lo que enunsalén de clases se tenia que explicar con total seguridad.
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Quedéimpactado al saber que la fotografia eratan complicada que solo
la mente de unos cuantos hombres de ciencias pudieron descifrarlay
hacerla evolucionar, descubriendo el comportamientodelaluzalingre-
sar por un orificio auna caja oscura, los materiales y compuestos
quimicos necesarios para una correcta exposicion y el agotante
trabajo del fotografo para cargar equipos extremadamente pesadosy
laesperadehoras paralograr una solafotografia, sumado ala exposicion
constante de quimicos toxicosy letales parala salud.

Entender cada descubrimientoy evolucién en elmundo de la fotogra-
fia me permitio conectar hilos con lo que utilizamos hoy en dia todos
los fotografos, como el sistema de espejos, los 3 pilares de la exposicidn
(obturador, diafragma e ISO) el sensor digital de la cdamara que antes era
elfilm de material fotosensible, el usoy manejo de lailuminacién hasta los
procedimientos para revelar una fotografia, todo ello hoy en dia es una
leccion sobre entender las basesyla complejidad de un proceso que hoy
muchas personas siguen creyendo faciles, sencillas, y el irritante “es s6lo
presionar el botén”.

¢En qué momento se desvalorizé laidea
de impregnar unaimagen viva en un

soporte Linicamente mediante la luz?

Conocer como funciona latecnologia desde su raizme permitié darle sen-
tido a mitrabajo en muchos aspectos, desde saber fundamentar los pro-
cesos para entregar un producto final, concientizar a mis clientes para que
entiendan la complejidad de dicho proceso, hasta la capacidad de aportar
mediante la experimentacién con distintos recursos y materiales mayor
riqueza compositivay autenticidad, hablamos de que en el principiola
fotografia fue un descubrimiento cientifico.

¢Enqué momento se desvalorizé laidea de impregnar unaimagen viva en
unsoporte Unicamente de luz? Respondiendo a esto, diriaque fueen el
momento en el que latecnologia sellevé por encima esa curiosidad que
me envolvié al encontrar esavieja cdmara, y pasé aser un aprendizaje
mecanico delo Ultimo que saliaalmercado conla consignade ser menossi
no tenias la Ultima actualizacién de software o el Ultimo modelo de cdmara.

Enesterubro, siempreesbuenotener
latecnologiade nuestrolado, siempre
ycuandonuncadejedesermasque
una herramienta util para aplicar el
entendimiento delos procesos que
utilizamos almomento de disefiar o
alrealizar unafotografiayno termi-
ne por sobrepasar nuestras propias
capacidadesintelectualesy creativas.

Esla tecnologia
quien nos permite

lograr que dicho
mensaje llegue
con eficacia

Cuando empecé a asimilar este
pensamiento, entendino solo que
latecnologia no deberia sobrepasar-
nos sino que, como mencionéenla
primera linea de este articulo, somos
comunicadores graficosy por enci-
ma delasfascinantes herramientas
gueafioaafonossorprendenyper-
suaden asuinmediata adquisicion,
somos nosotros quienes debemos
entender al mercado al que vamos
adirigirnos, saber cémo piensan,
como actuan, cuales sonsus habi-
tosde compralosinsights extraidos
mediante el andlisisy la empatia, en
resumen, somos nosotros quienes
terminamos comunicando un men-
sajey es la tecnologia quien nos
permite lograr que dicho mensaje
llegue con eficacia.




Currently, we see how technology is evolving by leaps and bounds and
for which we are immersed in the world of design we know that this
evolution day after day.

Today the demand for production in fashion design has had a change;

going from a design that became fashionable and that could be acquired

in any showcase of cities without any complications,to an endless

number of designs in less quantities. This has made fashion desig-

ners look for tools in costume design that allow them to be more
innovative and proactive in less time.

Clothing is one of the
most dynamic sectors of
the Colombian economy.

If we look at the Colombian environment, clothing is one of
the most dynamic sectors of the Colombian economy, in 2017
the Textile - Clothing sector represented 6% of Colombian
industrial GDP. It is estimated that the production of gar-
ments provides about 70% of employment (PROCOLOMBIA,
2019). Therefore, it is important to recognize the work of the
fashion designer and how he performs his professional practice.



In the case of fashion designers, the systematization for the
production of costumes, this hand in hand with the I
development of design, pattern and stroke, which in the
market we do not find several systems that specialize in
the production of clothing. Softwares such as Audaces, Op-
titex, Gerber, Lectra, among others have been created to
be the right hand of the creation of collections by clothing

companies. These in turn allow companies to submit end- R
less designs in a short time. I-_"' :§
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¢How does this whole process unfold? Everything begins with the creation of the collection, illustration,
selection of material and color, with which we can rely on systems such as Optitex, which offers the possibi-
lity of creating 3D designs. This software allows the creation on an avatar in which the volume and the fall
of the textile on body can be appreciated without having to make a physical prototype beforehand. Create
and share Photo Realistic 360° images of a true to life 3D virtual sample with customized intensity of lighting
and shadows for a realistic view of your creation. Tailor an avatar according to your needs in our avatar solution
that allows you to customize Optitex / your own avatars, so you can adjust morphs, create sizes, add acces-
sories, and visualize your garment in various poses. (OPTITEX, 2019)

Several of the companies that began to have tech-
nical processes, by the transfer of the paper molds to ;
the digitalization of the same, with which systems like . . . J
DIGIFLASH, which allows the producers to have their Everythlng beglns with the

same patterns, but in a digitalized form with just one creation of the collection
photograph, the novelty of this procedure is that it !

can be done with the camera of any cell phone. (image iIIUStrationr selection of

1). The scanned patterns are perfect and extremely material and color.
easy to apply gradients. And you can still adapt them
to new bases and reuse them whenever necessary.
(AUDACES, 2019).




After the approval of the collection to be made, the designer of the company
begins with the construction of the milling and scaling depending on the
Number of sizes and quantities per reference that it is desired to produce,
and for them the computer pattern software are used, in which develop
the molds of the design taking into account the quantities, seams, type
of textile, cuts among others. Likewise, the production technical sheet
is developed with the specific indications of the union of patterns and
specific characteristics of the designs. (image 2). Develop patterns strait
on your computer or simply alter existing bases. Grade your patterns in a
simple and dynamic way and reach the quality you aim for in a fraction
of the time. (AUDACES, 2019).

Laying and markings in clothing
companies took at least 3 hours

To be able to carry out mass productions,
it is necessary to create a laying with
different sizes in which production in
several quantities is the most impor-
tant. Laying and markings in clothing
companies took at least 3 hours of a T
person who would dedicate only to
this process, for this the market has
created the softwares in line, which re- |
placed this work of hours for only a
few minutes, since it is the system
who performs the analysis of the la- —_—n
ying and the level of loss in a textile. el
(image 3). companies get the most x
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~H

out of their fabric by estimating their
fabric accurately. At the same time, they
can automatically process markers to
create the most cost-efficient layouts.
(LECTRA, 2019).This, like the planes that
are made in other fields, is printed on
a plotter which is superimposed on the
various layers of textile to be cut.
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The cutting is also automated, the exis-
tence of textile cutting machines with
blades or lasers, which companies are
at a time increasingly competitive,
delivery times and the demand for new
products, companies adapt and res-
pond to these changes quickly.(image 4).

The cutting is also automated, the existence of
textile cutting machines with blades or lasers,
which companies are at a time increasingly
competitive, delivery times and the demand
for new products,companies adapt and
respond to these changes quickly.



Image 4

When cutting without space between the patterns, the
machine establishes the starting points automatica-
lly, guaranteeing the cut from the first until last year,
with the maximum use of the raw material. (AUDACES,
2019). After this important step of cutting, there will be
no more than a manual to comply with the creation or
the endowment of a collection.

Finally, this article aims to show what are the production
processes that a garment company must carry out
for the creation of references in quantities, the use of
technology in the design processes, and the importance
of the fashion designer in the development of collections
in the garment industry.
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Carolina Tocarruncho
Fashion Desinger

Joseph Roy Mesa

Business Administrator









GERSON ALEXANDER NINO PATARROYO - JEINNSON FABIAN RINCON PEREZ
Edificio sostenible donde agrupa la vivienda estudiantil con el espacio ptblico basa-

SOFIA HERRERA.
Quehacer- ;Qué hacer?
llustracion digital en adobe psd

:MUESTRA
TU TRABAJO!

\

WILMER HERNANDO SERRANO MARTINEZ.
rutas de vida. médulo de espacio publico para
fomentar la vida sana mediante el uso de la
bicicleta. Duitama, Boyaca.
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GERSON ALEXANDER NINO PATARROYO - KAREN DANIELA VARGAS CARO - ERIKA TATIANA PULIDO VAS-
QUEZ - HECTOR FABIAN MERCHAN GAONA Museo de la memoria del automévil.

Es un centro Cultural y Museo localizado en Oslo Noruega, Una ciudad que pretende retirar el automaovil de su
centro poblado, el proyecto nos recuerda lo que era vivir con el automovil.

& Edicion 28

Revista LOGOS
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SANTIAGO FONSECA PUERTO.
Retrato agua y humo

DAMARIS BAYONA CHAPARRO.

Esencia Boyacense

Nada que hable mas de Boyaca como su gastronomia
y su gente, esta fotografia nos deja ver claramente
un fogoén tradicional de nuestros campesinos.




FELIPE LOZANO PINTO.

Intervencién urbana - parque narifio - villa de leyva boyaca taller
siete intervencion en centros histéricos

STEVEN ANDRES NINO MENESES. Endeclass.
Concept art: Una cerveza antes de la batalla.

& Edicion 28

Revista LOGOS



LAURA DANIELA CANARIA CAMARGO - BRAYAN JAVIER MURCIA_-VARGAS.' =
En el proyecto se plantea la revitalizalcién de la antigua plaza San Miguel

resaltando el valor histérico del municipio de Girardot.
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YENNY CAROLINA CARDOZO.
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GERARDO SALCEDO.
“ALIVE” - Spring/Summer.
Ph: Natalia Saavedra.
Modelo: Nataly Gomez.

WILLIAM FABIAN CAMACHO CHACON.

Proyecto multicultural que busca romper la exclusién social de las ciudades con el fin |
de generar una urbe equitativa para mejorar la calidad de vida. N




CAROL VIVIANA BARRERA ALVARADO.
Catedral de Tunja. Un lapiz, una hojay

toda una historia por conocer.

LAURA SOLER MORALES.
Vestido Taller Alta Moda, disefiado y confeccionado por Laura Soler. Estudiante de

Disefio de Modas. Fotografia tomada por Javier Morales. Evento Tunja Fashion (2018).
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Linajes, vida y arte.




INGECONS

S&S S.AS.

Ingenieria, Consultoria, Construcciones
y Soluciones Graficas S&S S.A.S.

esoria, consultoria y construcciones
nierias de Vias, Transportes,

Infraestructura

OBRAS CIVILES
SERVICIOS DE MAQUINARIA
PERA CONSTRUCCION

EQU&MAQ S.A.S.

Nuestros Servicios:

o Obras Civiles

o Buldozer

@ Retroexcavadora

® Motoniveladora

® Vibrocompactador
@ Camabaja

NESTOR M. BERNAL B.
Movil:310 8025412
nemibebe5@hotmail.com

EVER E. BERNAL B.
Moévil:320 2345440
everbernal@gmail.com

Calle 41B No. 1-24-Tel.:(8) 7474217 Tunja-Boyacé

La Jugueria

DISFRUTA LO NATURAL

N Jmulloa@live.com
) 300-613-3054

calle 18n 4_77 parque simon
bolivar, moniquira Boyaca

Luis Gonzalez

Comerciante

Luis José Gonzalez
NIT: 7154156

Compray venta de
toda clase de papa
por mayor y detal

VisualContact

Expertos an Solucones da wWieo conlensncii,
telarmedicina y call canters de
uilima genaraciin

DISENO Y PUBLICIDAD
P

™ Impresion

Gran formato interior y exterior )

Impresion de Planos

-

Diseno Grafico

Publicidad
- Naterial P.O&
| “Estampados

Pendones

Pasacalles

Mugs
L Corte laser

@10-296.6590 3105984 -~
Q Carrera 11 # 21-97 int 3
-~

Frente al parqueadero del hotel hunza

@ origen.publicidad2018(@gmail.com
2 aegispulecidad@gmaiI.com mﬂlNE
aegis.plott@gmail.coh g
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CARGA YENCOMIENDAS

TRANSPORTE DE CARGA, MUDANTIAS
A NIVEL LOCAL ¥ NACTONAL

Agente comerciol:
Juan Carlos Guacheta Montanez

Email:
Jjukagumo@gmail.com

Transversal Tro No. 32-62
Tirmja

Contacto:

311 56507 70
314 474 29 99

Descuento para estudientes

VILLA MARIA,

Venta de lotes
para casas campestres
en conjunto cerrado

area de:
1000 y 2000 m

Ubicado a 15 min
via Moniquira-Tunja
1] f i

| Diseno de Eslructuras,Patologia Estructural,

\J

\J
3002185216

Alberto Ulloa

WMenchic

- POEGUT FI MELET 1T PARY TOBO11

Corte

Material de 3pO¥D  piorarios ROTATINOT Y
Tinturas ARSI PROCRAMARLEY

- Un miiodo #8% "
Manicure COMVERINCIONAL  § RPERIEREE o,
Pedicure proTpEamele | Grupo: BIDULIDOT
Peinados sin PRETION y mis MOTIVACION
L] AT IS

Cepillados BOYACA

N CRRTINM AN

LT . .
[ERERL VERITAL |
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=
BRO

Sade Tanju ;"nnu:lu Oriental o Diagonsl 1109 - 57

MARLA

registramos tus ideas

El Topo, Tunja
Edificio Reina Sofia
Tel: 3123776592

'iﬁi' Arguzio

II!]IHIIEI‘Ia S.AS

Ing. PATROCINIO PARRA GALINDO
GERENTE

Movil: (57) 310 7990100
patrocinioparra@arguziaingenieria.com
arguzia.ingenieria@gmail.com

PLOTTER

DISENO & PUBLICIDAD

Impresion

(Gran Formato - Interior - Planos)
Diseno Grafico

Imagen Corporativa
Publicidad - Campaiias
Material P.O.P.
Senalizacion
Carnetizacion

Pendones

Vallas

Pasacalles
Estampados

Botones Publicitarios
Mugs - Llaveros
Manillas - Esferos

Vulnerabilidad Slsmlca Construccion,
Interventoria, Arqunectura Ingenieria
Ambiental, Infrae structura para
Telecomunicaciones, Fabricacion de

Eslructuras Met3licas. Revistas - Afiches
Arquitectura & Renders 3D  Facturas - Tarjetas
|}
N —— 7 0 e Y g S
Bogots - Colombia
PBX (571) 7046506 9 Tunja, Calle 18 # 10- 61 Int. 102

PLAZOLETA SAN IGNACIO - CENTRO
R. Teléfono: (8) 740 24 06

Celular :317 226 7653
marca.proyectocolombia@gmail.com

iNUEVA UBICACION!
FRENTE BANCO DE OCCIDE
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gerencia integral de proyectos de ingenieria,

planeacidon urbana, transporte y ordenamiento
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EXCELENCIA
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"-'*IC'IIH adn ITHEROITA. BT 86 CLr I i che et

el rens propusssias. par U gl Eaon

territorial.

Nuestro equipo profesional esta conformado
por especialistas en diferentes disciplinas con
mas de dos décadas de experiencia en
proyectos del sector publico y privado.

RESPONSARBILIDAD SOCIAL

WireLdan & Lo sochriad vy s netekdades Dormo aleennnis
principal de Lo satslacodn § COrianTa G nurslnog cheries
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Aquitania-Hotel
“Un tugor o ln alturn del lage”
gn”
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(O 3132771452 \

R, 310 320 0076

-I: HOTEL 3.015 Aquitania

o Calle 9 Ne. 7-33 (33.31 mi) Aguitania, Beyaoca 152429




IBERCRI

INSTITUTO IBEROAMERICANO DE CRIMINOLOGIA APLICADA

CURSQOS, SEMINARIOS, TALLERES EN:

e Derechos humanos e Seguridad

e Litigacién oral e Ciencias forenses

e Criminologia @ Asesoria de empresas

® Criminalistica e Estados y entes territoriales
" . oo
somos profesionales expertos y calificados
unidos para mejorar la convivencia de los =™

@ @ibercrimainternacional derechos humanos”

@ www.ibercrimainternacional.wordpress.com

m' 321-452-92-11, Carmen Adriana Blanco Nifo, contacto Colombia

W/ ESTRUNETALCS
= METALMART

SOLDADURAS-ORNAMENTACION

CALIDAD, COMPROMISO Y GUMPLIMIENTO

FUN

YOPAL-CASANARE B METALMART @  PABLO MARTINEZ

\/ CALLE 43 112 33 B. VILLA NELLY @ 3l4-333- 3163 < METALMART20!GEHOTMAILCOM







