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REQUISITOS DE GRADO:
-Completar la totalidad de los créditos académicos y asignaturas contemplados para el programa.
-Presentar y aprobar el examen de grado,el examen de proficiencia en un idioma extranjero y el trabajo de grado o
™ ™ ™ su equivalente, segun lo establecido en el Reglamento Estudiantil.
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Asignaturas 8 7 6 6
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